Kézikonyv a FILMLATVANYTERVEZESROL ES KIVITELEZESROL

BEVEZETES

Egy filmnek egyrészt vérkeringése, anatémiaja van , méasrészt lelke.

A film készités és latvanytervezés egy izgalmas, kreativ és nagyon komplex folyamat ami két
sikon mlkaodik: egyrészt van a gyakorlati, funkciondlis, konkrét része - fabdl épitiink, textil ruhakat adunk
a szinészre, lampakkal vilagitunk, nyersanyagra fényképeziink, sokan vagyunk a stabban hogy mindez
[étre tudjon jonni, és rengeteg pénzbe kerll ez az egész - masrészt van a tartalmi része: a film hatasa
rank, mirél szél, megérint minket vagy sem, szeretjik, értjik, inspiral, feldob, vagy unjuk és utaljuk.
Ugyanigy épul fel az ember is: egyrészt testbdl - csontokbdl, izmokbdl, vérbél, keringésbdl, masrészt
viszont érzésekbdl, gondolatokbdl, akarasbdl, hitbdl.

A szakmaban sokszor félnek a frissen végzett féiskolasoktdl, habar nagyon energikusak, mert
csak a szellemmel foglalkoznak, a nagy mivészetben gondolkoznak, de a fejik a felhékben, és még
nem ismerik a gyakorlati buktatékat, a rendszert amin keresztul hatékonyak lehetnek. Ezért ez a
tantargy féleg a filmlatvanytervezés konkrét vérkeringésével foglalkozik, a technolégiajaval, a mikodési
rendszerével, a stdbon belluli navigalassal, kommunikacidval, eszkdzokkel és nem annyira a spiritualis
részével, mert valaki vagy tehetséges, és van érzéke a latvanyhoz, vannak viziéi és térlatasa és vannak
tér almai, vagy nem - ezen nem tudok segiteni. Ha megvan ez az érzékenység benned, akkor ezzel a
kézikonyvvel remélem hozza tudok segiteni egy praktikus filmes gondolkodasi médhoz, mint hasznalati
utasitas a tehetségedhez.

Milyen legyen egy film vilaga?

Ahogy minden embernek megvan a sajat vildga, izlése, vagyai, hétkdznapjai, ugy egy filmnek,
barmelyik képkockat figyeljik meg, sajatsagos képi vilaga van. Egy rendez6 elme csoportositotta éket
egy torténet koré, a film masfél-két 6rajaban ugyanazon alkotdék izlése szlrte meg az adott
lehetéségeket. Minnél karakteresebb, felismerhetébb ez a vilag, annal er6sebb, és annal maradandébb
élményt fog a néz6ben okozni — egyetlen egy képben 6&ssze tud sirisédni egy egész film
mondanivaldja, érzelmi vivédasai. Csak a gyengébb alkotasoknak nincs karaktere. (Persze egy film
el6készitése és forgatasa alatt rengeteg lehetéség nyilik arra, hogy elsodrédjunk a fejliinkben [évé
viziotél, a kompromisszumok szoritdsaban, de ez nem lehet kifogds - aki igazan er6s egyéniséga,
annak vildga atsut minden nehézségen.)

De mégis milyen nyelven fogalmazzuk meg a latvanyt...? Ugyanis nemcsak rengeteg mifaj -
.genre” van a filmek kozt: drama, komédia, akciéfiim, musical, kalandfilm, romantikus vigjaték,
horrorfilm, thriller, road-movie, sci-fi, életrajzi film, dokumentumfilm - hogy csak egy parat emlitsek meg,
és a listanak sosincs vége, folyton bévil. Ezek a mifajok mar énmagukban meghataroznak egy iranyt,
de ezen bellil nagyon sok féle hangulatot lehet Iétrehozni a latvany segitségével. Példaul ugyanannak a
szereplének a haza egy rendezésben sugarozhat deriit, egy masikban pedig keseriiséget.
Valaszthatunk redlis iranyt a képi vilagban, amikor minden targy, kellék a hattérben elmeséli az ott lakok
életét, a lehet6 legvalésaghiibben, ezzel kiegészitve a szinészi jatékot és a torténet mesélést, (és a nézé
a ” tipikusban” mindig felismeri magat vagy valakit a sajat kdrnyezetébdl). Vagy valaszthatunk egy
szurredlis iranyt, amikor a képek ereje pont kulonlegességukben rejlik - a stilizaltsdg emlékezetes
marad.

Mi a killdnbség egy konyv és egy film kozott?

Egy film mas érzékeinkre is hat mint egy kényv: a latdsunkra (latjuk a szinész arcat,
arcrezdiléseit, a kornyezetét, tajakat, idegen helyeket, lakdsokat, ahova a val6 életben sosem
pillantanank be, és csodalatos fényélményekben lehet résziink, mindezt bizonyos képkivagasok altal
elért érzelmi hataskon keresztll (pl. nem mindegy hogy egy jelenetet nagytotalban latunk, vagy csupan
egy arcon lévo reakciokbol kovetkeztetjik ki, hogy mi torténhet ), illetve a hallasunkra (a zene rogton egy
bizonyos hangulatba tessékel minket, a szinészek hangja, kifejez6ereje pontositjak a térténetet, a zajok
és zorejek a valésag élményével hatnak rank). Szagos film még nincs, és a tapintds sem jatszik
filmnézés kdzben, (ha csak nem valakinek a kezét szorongatjuk félelmiinkben horrorfilm nézés kézben)

Miért van az, hogy sokan csalédasként élik meg, ha latnak egy filmes feldolgozast egy irodalmi
mibél? Egy kdnyvet olvasva, a sajat képzeletiink épiti fel a lelki szemeink el6tt a torténetet, kinek
szinesebben, izgalmasabban, karakteresebben, kinek kevésbé. Attdl ha valaki nem tanult, szakképzett
filmes, még lehet sokkal jobb fantazidja és képzelbereje, a sajat élettapasztalatat, élményeit is
beleszlirve (és ha 6szinték vagyunk, sok kiégett filmes alkotéember is van, aki egy unalmas, erétlen,



mar latott, mas filmekbdl Osszeolldézott, kévetkezetlen vilagot mutat meg a vasznon). Réadasul a
legtdbbszor egy film forgatdsa soran rengeteg kompromisszumra kertil sor - a képzeletben viszont nincs
akadaly.

Egy irodalmi m(bdl készilt filmet adaptacionak hivunk, ami tébbé kevésbé hii az eredeti
frashoz. A producerek reménykednek abban, hogy egy kdnyv sikere garantélja majd a film sikerének egy
részét. De minden esetben, egy adaptacié egy szubjektiv megjelenitése a kényv vildganak, egy
személyes interpretacidja az alkotoknak, amit mas alkotokdzosség masképpen képzelne el. Nincs két
ember egyforma izléssel, és mivel egy film megrendezése, fényképezése vagy latvanytervezése
végtelen mennyiségu mivészeti és gyakorlati dontések sorozata, minden film teljesen més, akar
ugyanazon alapmi adaptacio is. Ezért kiemelten fontosak az ,alkotok” egy filmben, mert 6k azok, akik
az Ujlenyomatukat hagyjak a filmen, 6k adjak meg a karakterét. A szerzéi jogok és jogdijak ezt a plussz
értéket fedik. Raadasul, kivételesen izgalmas az, ahogy az alkotétarsak egymassal egyltmiikddnek-
olyan ez mint egy vegyi folyamat- 6sszeteszel két elemet, és nem lehet tudni hogy robbanas vagy
parolgas lesz a vége, vagy mintha matematikdban harom talalkoz6 kérnek a k6zds halmaza volna 3
kiilonb6z6 személyiség kdzos valasza egy miivészeti kérdésre - ami csak egy félnek nem tetszik, az
nincs benne a kozos izlésben - és ez nagyon j6 sziiré lehet. Rdadasul tobb alkotonak sokkal tébb
minden jut eszébe egy témardl, inspirélhatjak egymast.

Mi tartozik a latvanytervezéshez?

A latvanytervez6é munkafelllete egy flmben minden ami a szinészen kivil van a képernyén : a
helyszinek, az épitészeti atalakitasok, a berendezés, a kellékek, de tagabb értelemben, hozza
tartozhatnak a jelmezek, a smink és haj is, (habar ezek altaldban kilén részlegek, a jelmeztervezd
hataskore ala tartoznak)

Az a fontos ami kdzel van a kamerahoz

A filmdiszletek sajatossaga az, hogy minden targy, butor, fal fontossadga egyenesen aranyos a
kamerdhoz val6 kozelségével — tehat sokkal fontosabbak azok a targyak amik el6térben vannak, a
szinész kezében, a jatszo kellékek (pl. egy ablak amin kimasznak, egy fotel amin (lnek, egy pohar
amibdl isznak, egy gyufa felirata amivel meggyujtanak egy cigarettat, vagy egy térkép amit jelenetben
nézegetnek ) mint a hattérben egy elmosddott foltként szereplé egész szoba. De sokszor nem tudjuk
elére hol lesz a kamera, melyik kilincsen lesz kdzeli vagy pont melyik kép elétt all a szinész, ugyhogy az
a biztos, ha minden részlet hiteles.

A filmlatvanyt fénnyel rajzoljuk

A filmdiszleteknél sokszor fontosabb elem az, hogy honnan jon a fény, és milyen racsozatu
ablakon, kapun vagy milyen lombon vildgitunk &at, mint a fal szine, vagy az épitészeti részletek valahol a
hattérben. Ezért kell elére megbeszélni az operatérrel a vilagitasi hangulatot, mert lehet hogy egy egész
tér sttétben lesz, csak a gyertydk fognak égni (és ilyenkor nagyon fontossé valik az a kicsi falfeliilet,
amit a gyertyafény megvilagit), De az is lehet, hogy egy diszletelem olyan erés fényt kap, hogy elvaltozik
a szine (pl.: egy videoklipp forgatasnal, voérds mennyezetben kor alaku nyildsokon keresztil
vilagitottunk, de a nyilasok szine, mivel nagyon kozel voltak a lampak és nagyon nagy volt a fényerejiik,
a vorosbdl rozsaszinné vallt).

Ha egy filmdiszletben nem terveziink elég "természetes" fényforrast, ablakot, ajtét, nyilast,
akkor nehéz helyzetbe hozzuk az operatdrt, mert akkor csak a mennyezet felél vilagithat, mint egy rossz
TV filmben.

A kamera mogott 1évé lampak és reflektorok fénye az operatdr hataskore, de a kamera el6tt
lévo “effektfének” a diszlettervezd feleléssége: ha klasszikus asztali, mennyezeti, fali, beépitett vagy
kultéri lampékrol van szé, vagy ha specialis diszvilagitds amit a technika csapat segitségével gyartunk
le a film forgatasra egy jelenethez - ez mind egylitt adja meg a kép fényrajzat. Mindezt egyeztetni kell
az operatérrel, mert az efektfényeknek még a szinhémérsékletiik is kilénbodzhet és ezt dssze kell
hangolni.

A latvany, a targyak, a lakasok mesélnek

Az az izgalmas, igazan filmes latvanyvildg, amikor mar egy képbdl, még torténet nélkul, mar
atérziink egy hangulatot, a kép mar megfogalmaz valamit a térténetbdl, a sajat nyelvén: targyak
elmesélnek valamit, azaltal ahogy el vannak rendezve, hogy milyen kopottak, mibél vannak, egy lakas
elmondja hogy ki lakik ott, (pl. par otthagyott €s mar nem hasznalt targy egy régi hobbirél vagy munkarél
beszél, fontos a kép amit kitesz a falra a szerepl6 az agya folé, mert szereti vagy inspirélja, és az is
fontos lehet, amit takargat vagy ide-oda pakol a lakadsaban. Figyeljlk meg a hamutart6t, vannak-e



benne csikkek, és mi van a szemétbe - a pizzas dobozok? A falon az agy mellett van-e egy kopottabb,
zsirosabb folt kedvenc helyénél, ahol fel szokott Ulni a szerepld. Vajon a szerepl6 inge kopott mosott
gylrott  vagy élére vasalt a nadragja, vajon a zsebkendd amit elévesz gy(irétt gombéc vagy vasalt,
tiszta... Vajon hogy stimmel jobban, ha jol féslilt a mellékszerepld vagy kocos, laza, és talan jé ha van
egy (ragasztott) sebhely az arcan ami megmaradt egy régi sértilésbél...) Ezek mind fontos részletek
lehetnek, amiktél igazi és hiteles a film. Ezt meg tudjuk tanulni, ha odafigyelink amikor bemegyiink
valaki lakasaba, megfigyeljik mit vesz fel napokon at, milyen targyakat szeret.

A latvany 6nmagéaban élmény lehet

Egy film latvdnya 6nmagéba élmény lehet, vizudlis élmény: fel lehet gy is fogni mint festmény,
vagy képzémiivészeti installacio, ugyanazokkal a szempontokkal és hatasokkal miikédik. En ugy latom
a szinész mogotti teret, mint egy festévasznat - végll is az eredmény, a filmvasznon kétdimenziés — és
ebbe a képbe illeszkedéen probalok odafigyelni minden egyes részletekre, textarakra, szinekre,
kontrasztokra, elrendezésre és kompoziciokra.

A latvanynak a torténetet kell szolgalni

Nem a latvanytdl lesz j6 egy film, az csak hozzaadott érték, egy minéségi ugras (persze illzié
rombolé is lehet, ha a latvany nem sikerll jol, féleg ha épitett diszletrél van szo, lUzza a torténet).
Vigyazni kell, hogy a latvany ne legyen oncéll, hatasvadasz, hanem mindig alatdmassza, erésitse,
szolgdlja a torténetet, dramaturgiailag helyes legyen, még akkor is ha nagyon erés

Trendtdl fliggetleniil

Erdemes odafigyelni, hogy egy film latvanya ne masolja le sz6 szerint az aktudlis divat és
design trendeket, mert par év mulva annyival 6sdibb, elavultabb lesz az egész. Jobb megtalalni az
altalanosan érvényes szempontokat. Ezt a legjobban akkor elemezhetiink, ha egy klasszikus irodalmi
mibdl vagy mitoszbdl valé filmfeldolgozasokat hasonlitunk 6ssze, kilénbdz8 korokbdl , ahol mar a haj
és smink is arulkodik a korrél, amiben készult (pl. Romeé és Julia , Hofehérke, vagy Drakula mitosz..)

FILMLATVANYTERVEZES FAZISAI: TERVEZES

Altalaban ugy kezdédik egy latvanytervezének a munkaja, hogy egyszercsak csordg a telefon:
a rendez6 vagy gyartasvezet6 az, egy ismeretlen vagy régi jolismert kolléga — és az (j filmtervrél beszél,
vagy jobbik esetben mar el6kszitésr6l ha mar elegendd pénzt sikerllt 6sszegydijteni ahhoz, hogy
elinduljon a film gyartasa). Innen kezdédik a visszaszamlalas a forgatas els6 napjaig.

Forgatokoényv olvasas

El6szor is a forgatokdnyvet j6 alaposan el kell olvasni, minden egyes mondatnél odafigyelve.
Ha a koncentralas kicsit megakadna, vissza kell lapozni, mert ha nem, abban a tudatban marad az
ember, hogy elolvasta a forgatékényvet, mégis par dologra nem emlékszik - ilyen nem fordulhat el6.
Ezért az elbszités soran tobbszor is el kell olvasni a forgatékdnyvet (amugy is altalaban jonnek az Gjabb
és Ujabb forgatokodnyv verziék).

Helyszin- és kelléklistak elkészitése

Ugy emésztjilk meg legjobban a forgatékényvet és a rank varo feladattengert, ha elészor is
elkészitjuk a helyszinlistat..

En kétfélét szoktam csinalni: egyrészt kimasolom az dsszes jelenet fejlécét helyszinnévvel egy
listdban, igy kdnnyjen le lehet ellendrizni hogy megvan-e az dsszes jelenet.

Csak ezutan csinalom meg irom ki egy kilon listdba csak a helyszineket, mellé irva az 6sszes
jelenetszamot ami azon az egy helyszinen jatszédik , klls6é- belsét kilon vége, (mert lehet hogy
mashol lesznek forgatva), illetve egy belsd kilonbdz6 szobait is jel6lve, mert igy a helyszinkeresés
soran, kénnyen ra lehet nézni, emlékeztetdul, milyen terekre is van sziikség.

A kovetkezb lista a jatszd kellékrdl szdl. Ezek kiemelten fontosak a film Osszes
berendezéséhez és kellékéhez képest.

Az elsé aszisztens dolga is ezeket a listakat el6késziteni, de nem érdemes ezt kivarni(é lehet
hogy kés6bb kezd, vagy sokara jut oda hogy ezeket megcsinadlja és kiadja), mert egyrészt ha mi
csindljuk, jobban régzil minden, kdzben mar ki is talalhatjuk, hogy fogunk megoldani. Masrészt azalatt
az id6 alatt mig ezek a listak megérkeznének az asziszténciatél, nekiink a megoldasukon kell



dolgozni.
Lényeg, hogy a listak altal sokkal atlathatébb a feladatunk, és nem marad ki semmi.

Gyiijtés, referenciak

Mindig hasznos dolog kigydijteni a film korabdl vagy stilusabdl valé hangulatokat_(régi fotok,
festmények a korbdl, leirasok, vagy ha mai film, akkor abban a mifajban elkészilt mas mivek). J6 mas
filmeket is megnézni a témaban, tanulsagos: mit ne akarjunk Ggy csinalni, mihez képest szeretnénk
jobbak lenni - kénnyebb mas hibaibdl tanulni... Béngésszilk az internet, menjink nézzink szét
kényvesboltokban, dvd kdlcsénzékben, kdnyvtarban.

Megbeszélés a rendezdvel, vizié egyeztetés

A kovetkezd az elsé megbeszélés a rendezével. Az 6 elképzeléséhez kell mindig igazodni, azt
kell a latvannyal aldtdmasztani. Egy adott forgatékonyvhéz minden rendez6 masképp nyul hozza -
elébb probaljunk belemerillni az 6 vilagaba, aztan tervezziink. Meg lehet prébalni meggyézni, de az
igazi profi abbol hoz ki jot, ami a feladat, nem a feladaton mddosit (nem art megnézni a rendezé el6z6
munkait, féleg ha mar kiforrott személyiség, hogy ne olyan nyelvezetben javasoljal dolgokat ami nem
az 6 vildga - sok felesleges kort meg lehet ezzel sporolni. De olyan is van, hogy neked vannak
erésebb vizidid, és hogyha 6sszeférheté az 6 elképzeléseivel, akkor oriilni fog és rad bizza majd...)

Megbeszélés a gyartassal, hataridok és pénziigyek tisztazasa

A gyartasvezetbvel is beszélgetni kell: Mikorra kell befejezni az el6készitést, a forgatast
(dltaldban mire a diszlettervez6 megjelenik a produkciéban, mar van egy elfogadott Gtemterv, ami
persze csuszhat még ..)

Nagyon fontos: mennyire biztos, hogy elindul a fiim..? Megvan mar a ,greenlight’ (azaz a
zoldfény-,Mehet!”, a produceri teljes anyagi fedezet a filmre?) Sajnos sok olyan gyarté cég van, aki
akkor is turaztatja a stabtagokat, és elinditja a film el6készitését, majd ledlitja, rosszabb esetben
esetleg nem fizeti ki a csapat munkjat, ha nincs meg a pénz a filmre —&s nem mindenki taplalkozik
mivészettel, van akinek csaladot kell eltartani és szamlakat befizetni...)

A latvanyhoz tartozé részlegvezetbket is egyutt kell eldonteni: ki lesz az épitész, berendezd, 6
technikus (a technikat van amikor inkabb az operatér donti el) — a tervezd dont a végén az 6
csapattagjairol, mert az 6 feleléssége a min6ség, de a gyartd cég fog leszerzddni velik - nekik az a
dolguk hogy minél olcsébban hozzak létre azt a j6 mindséget, (és sokkszor megvan az ,allandd”
berendezéjik mondjuk, akitl a hosszu tavu egyittmikodés miatt jobb arakat remélnek..)

Egy latvanytervezének tudni kell nagyjabol mennyit szannak épitészetre és berendezésre — ezt is
meg kell tudni a gyartasvezet6tél, nehogy tulvizionaljuk a feladatot, ha ugysincs mib&l megvaldsitani -
akkor kar a gézért, egyszeriibbet kell kitalalni.

Es persze a sajat fizetést sem art elére tisztazni ...

Helyszinkeresés

A helyszinkeresés a legfontosabb filmlatvany feladat. Nagy filmeknél kulén helyszinvadasz
vagy location részleg foglalkozik ezzel. El6szor foton kell megnézni a kiilsé vagy belsé teret, aztan ha
tetszik, par szot kell ejteni a gyartasi problémakrél, és ha minden jonak tlinik, akkor a gyartasnak le kell
szervezni egy terepszemlét az alkotoknak. Az el6készitésnek ebben a korai szakaszaban még tébb
verzid szokott lenni egy-egy fébb helyszinre, az alkotok majd ezekbdl valasszak ki a minden
szempontbdl optimalisat, a kOvetkezd szempontok figyelembe vételével:

HELYSZINKERESESI SZEMPONTOK:
ESZTETIKAI:

Vizualisan kielégit6..? Megfelel dramaturgiailag is a torténetnek..? Tetszik a rendezdnek, az
operatérnek, és a latvanytervezének is..?

OPERATORI, VILAGITASI:



Az operatér tud honnan vilagitani, van elég ablak vagy mas nyilas..?

Elég magas a plafon hogy elférjenek a lampak?

Vannak j6 meglévé fényforrasok (amihez mi hozzéa tehetiink majd effekt fényeket)?

Az ablakokhoz hozza lehet férni kivilrél, lehet vilagitani 6ket? (az jol j6bn ha van egy terasz,
vagy ha foldszinti, elsé emeleti a helyszin, mert ha nem , akkor egy emelvényt kell épiteni a lampéknak
vagy cherry picker- t hozni, ami sok pénzbe keril am..)

A falak vagy falburkolatok texturaja el6tt j6l mutat-e a b&rszin? Vagy at kell festeni?

Az is szempont lehet, hogy mekkora mennyiségi ablaknyilast kell lemolindzni, pauszolni, vagy
mennyi vilagitasi hidat kell épiteni. Az is befolyasolhatja a vilagithatésagot, hogy ol van észak-dél.

GYARTASI:

Engedélyek, bérleti dij

Szabad ott forgatni? Meg lehet ra szerezni az engedélyt..?

Nem kér tdl sokat a tulajdonos? Vagy ha igen, rugalmas, lehet vele alkudni pénzrél és
kérdlményekrél ? (pl. ha egy forgatasi napra sokat kér, akkor az el6készitési és bontasi napokra max.
fele annyit vagy semmit se kelljen kifizetni).

A gyartasvezet6, vagy felvételvezetd, location manager, mielétt lell targyalni a kivalasztott
helyszin tulajdonosaval a bérleti dijrél, tisztaznia kell a diszlettervezével, illetve a vilagositokkal,
berendezéssel, épitészettel, mennyi idére van szlikség, az adott helyszin atalakitasara, vagy bontasara.
Mindig a leggazdasadgosabb megoldast keressik, de minden munka folyamatnak meg van a maga ideje.

A legrosszabb esetben, a forgatas hajnalan megy oda az elékészité csapat, és este forgatas
uténi éjszaka ki is pakolnak. De altaldban egy egyszeri, egy napos forgatasnal is legalabb 1-2 nap kell
el6tte, mert az a j6 ha az el6készité részlegek nem egyszerre dolgoznak - egyszeriien azért, mert nem
férnek el. Ha festeni is kell, az még tobb id6: ott végig kell gondolni a szaradasi idéket. Ha padlot kell
csiszolni vagy lakkozni, akkor eleve par 6ra kiesik, mert nem lehet 6sszejarkalni. llyenkor ezt éjszakara
hagyjak, és csak masnap johet a berendezés.

Néha ahhoz is kell igazodni hogy egy helyszinen csak hétvégén lehet forgatni (pl. forgalmas
utcakat csak akkor lehet lezarni), vagy muzeumoknal csak hétfén, amikor amugy is zarva vannak.

Ritkan az is megtorténhet, hogy nem pénzzel fizet a helyszinért a film, hanem massal, de ez
nem biztos, hogy jo 6tlet. A gyartadsnak mindig pontosan tudatni kell a tulajdonossal, milyen atalakitasok
varhatdak, hogy elére beleegyezhessen, mert ha nem, nagyon kellemetlen helyzetbe keriilhet a stab és
a forgatas ( pl. a Tamara c. filmben a székely paraszt bacsi csirjét teljesen atalakitottuk, de a
gyartasvezetd ugy egyezett meg vele, hogy az dramot bevezeti neki cserébe a falun kivll esé éplletbe.
Joézsi bacsi a pénznek jobban 6rilt volna, ezért mikor elkezdtiink falakat torni (amit nem kozolt vele a
gyartas) hogy a kamera tudjon végig "fartolni" (sineken mozogni), engem kergetett a traktorjarél, mert
én voltam jelen és vezettem az épitkezést - "Hun vagy Méunika, hadd téjpjelek meg..! Megtalallak én a
BalalUjzatéjren is, a fijam ott déugozik!") Pedig ugye a helyszintulajdonossal val6 megegyezés nem a
diszlettervezé dolga volna...Azt lett a vége, hogy Jézsi bacsi utanunk is bérbe adta az atalakitott csdrt -
diszkot csinaltak beldle.)

Kertlet

Olyan keruletben van a helyszin ahol lehet forgatni, ki birjuk fizetni azt a keruletet?

Sokszor nem a helyszinbérlet a draga, hanem a teriletfoglalas a haz elétt, mivel
négyzetméterenként, éranként, ki kell fizetni a varos azon kerilletének az dsszes stabjarmivek altal
elfoglalt helyét amelyik a forgatds napjan ott parkol- és egy filmforgatdshoz nagyon sok aut6 kell:
vilagositék, smink (és ruha) busz, biifébusz és tartozkodd, épitészet lgyeletautd, kellék lgyeletauto,
technika Ugyeletauté, mobil WC, esetleg lakékocsik a szinészeknek, néha iroda lakékocsi, a filmes
soférok személyi utdja vagy mikrobusza, és a stab 0sszes maganautoja (30-80f6)... (pl. A Bibliotheque
Pascal f6helyszine, a vizmivek egy majdnem elhagyatott nagy terliletén egy romos épulet, amit mar
csak paintball-ozasra hasznaltak néha, azért szamitott nagyon olcsénak, mert az el6készités, forgatas
és bontas heteire- tobb mint egy honap - nem Kkellett semmilyen kilon parkolasi dijat fizetni a
Vizmiiveknek).

Sokszor egy produkcidba a gyartas elébre megmondja helyszinkeresés el6tt, melyik
keriletekbdl ne is ajanljunk helyszint ilyen okokbdl. Budapest kerileteibdl az |. ker.: a var az egyik
legdragabb, és nem s lehet barmekkora kamionokkal megkdzeliteni, illetve az V. kerilet, ahol a
legszebb épuletek vannak-( a parlament és sok minisztérium is) - ezek gyakran eleve ki vannak zarva.

Parkoléhely, megkodzelithetéség

Arra is kell gondolni, hogy van-e elég parkoldhely a helyszin koériil? (pl. volt mar olyan
gyonyori panoramas forgatasi helysziniink: egy lakas egy Xll kerileti budai kis hegyoldali kanyargos
utcaban, ahol egyszerlien nem volt hely ennyi kamionnak, auténak, csak nagyon messze a lakastdl,
ezért soha tdbbet nem mentlink vissza erre a helyszinre). Olyan szempontra is kellet mar odafigyelni,



hogy egy mellékutcaba azért nem tudtunk parkolni a kamionokkal, mert alatta pincék voltak, rossz
szerkezeti megoldassal, és statikailag nem biztos hogy kibirta volna azt a nagy sulyt.

Amikor viszont kébanyanal forgattunk, akkor az is leszoritotta a munkafeliletlinket, hogy csak
5 méterre a szakadéktdl terjeszkedhetett a stab, biztonsagi okokbdl - ki volt szalagozva, béjazva a hatar
- mert k& csuszamlas veszély volt. Es volt olyan szikla csucs helysziniink, ahol az hatarozta meg a
tavirotorony tervét, lévén egy megadott idénk, hogy mennyi anyagot lehet felvinni milyen jarmivel (a
katonasaggal is beszélni kellett, hatha nekik van olyan teherhordé jarmivik ami fe tud menni a meredek
kanyarg6és és keskeny hegyi utacskan). Mivel a szokasos fémallvanyokat ott fent nem lehetett hasznalni
a diszlet festéséhez, ezért kétszer kellett dolgozni: egyszer a mihelyben 6sszerakni, lefesteni, éregiteni,
aztan szétszedni, elszallitani, és a helyszinen Ujbdl 6sszerakni - ez tébb idébe, tdbb munkaerébe, tehat
tobb pénzbe kerdilt.

Volt példaul olyan hegyteté helyszin is, amit gyalog jol meg lehetett kézeliteni, de a 700 kil6s
agregatort mar nem lehetett felvinni a természetvédelmi teriileten 1évé kis hegyi uton. Elkezdtink Uj
helyszint keresni, de végll is az lett a megoldas, hogy a bazison maradt az ,agri’, és 200-300 méter
kabel vittel fel az aramot az erd6n keresztul.

Miemléképilet

Ha miemléképulet- mit engednek meg, mit nem? Ha kastélyokba, véarakban forgatunk ,
akkor altalaban nem szabad farni, szegelni sem (max. a téglak kozti fugakba, de azt se mindig),
atfesteni is csak ritkdn (mert pl. ha egy stukkot sokszor atfestenek, elveszti a domborulatait). Ilyenkor
ugy kell megtervezni a hozzaadott diszletet, hogy sajat labon alljon meg, és valamilyen el6tét
takarasokkal lehet csak kiiktatni a nem kivant részeket. Volt olyan eset is, amikor a Nadasladanyi
kastélyban forgattunk, hogy a miemlékvédelmi hivatalba kellett festék mintat bevigylink abbdl a
festékbdl, amivel az ablakokat mazolni akartuk (habar még csak alapoz6 felszin volt rajtuk a restauralas
folyamataban).

Szomszédok

A szomszédok nem ellenkeznek, ha mar volt ott tébb forgatas ? ( Elsé forgatasnal még
altalaban kivancsiak, segitékészek, és nem tudjak, hogy mivel jar mindez )

Nem olyan tarsashazrél van sz, ahol minden egyes laké ala kell irja az engedélyt..? Ugyanis
az veszélyes, ha par nap utan kiderul, hogy valaki elutazott, vagy hogy egyetlen nénike nem hajlandé
alairni a forgatasi engedélyt..)

Lehet hogy pénzt kell a szomszédoknak is fizetni? Példaul amikor Szomjas 560s filmjével a
VIII ker. -ben forgattunk és felvonultunk reggel 6kor a tankokkal, akkor az egyik szomszéd (jogosan)
lejott, és pontosan tudta mar kit kell keresni: ,, Hol vana gyartasvezetd !?! (mivel azon a kérnyéken forog
minden vilaghaborus film, mert annyira romos és raadasul régi géppuska lyukak is vannak a falakban).
Azzal fenyeget6zott, hogy csend haboritasért kihivja a rendérséget, ha nem kap egy kis pénzt. Sokszor
a szomszédok meg tudjak keseriteni vagy ellehetetleniteni a forgatast (pl. az egyik pasaréti villaban ahol
egy emeleti lakdsban szoktunk forgatni, a foldszinti laké egyre tébb pénzt kért azért, hogy a vilagitasi
emelvényeket az ablaka elé tehessiik, tgyhogy a végén mar nem mehettiink oda tébbet..)

Vannak olyan hirtelen felmerild problémak, amiket nem lehet ad-hoc kikuszobdlni: a
Kalandorokat forgattunk Erdélyben egy mezén egy szekérrel, ahol j6l mutattak a elektromos tornyok és
a varos a tavolban, volt is 6nkorméanyzati engedélyiink, de egyszer csak megjelent par katonatiszt
ledllitani a forgatést. Kiderilt, hogy az a térvény, hogy 500 méterre katonai egységtél nem szabad
forgatni, fotozni, mi meg gy 300 méterre voltunk. Ugyhogy nem volt mas valasztasunk, odébb kellett
koéltdzzink, hidba vettiik el6 a barany mosolyunkat, erre rament legaldbb 1 érank a hasznos forgatasi
idébdl.

STAB:

A helyszinen belll, elfér a kamera, a stdb is, nem csak a jelenet? Mindig nagyobb helyszin
kell, mint ami a filmen latszik, akkor is ha ez egy kis lakas, mert egyszerlien a minimalis csapat is akinek
a szobaban kell lenni: kamera, operatér, focus puller, mikrofonos, elsé asszisztens, és esetleg rendezé
elvesz j6 par kobmétert a térbdl. Az is mindenképpen elény, ha vannak még plusz szobak mint
tartozkod6 a sminkeseknek, fodradszoknak, ruhdsoknak, a monitornak... Ha esetleg second unit (=
masodik forgatasi stab kilon kameraval akik a szinész nélklli aprolékos, iddigényes jeleneteket veszi
fel) is forgat a helyszinen (pl. egy reklamndl pack shot-ot =a termékrdl kozeli felvételek) akkor még tébb
helyre van sz(ikség.

LOGISZTIKAL:

A helyszin ne legyen messze a bazistdl (= a hely ahol a stab parkol a kamionokkal, buszokkal)
és az aznapi felvétel esetleges mas helyszineihez is legyen minnél kézelebb. Ha vidéki helyszinrél van
sz6, figyelembe kell venni azt, hogy minden egyes ott forgatott nap egy egész stabnyi (30-150f8) szallas,



napidij tobbszoéri oda-vissza utazas 0sszegével dragabb, mintha Budapest kdrnyékén maximum félérara
talalnank meg (ahonnan mindenki haza mehet aludni). Ha egy tal messzi helyszint megprébalunk ugy
leforgatni, hogy 1-2 6ra utazast belekalkulalunk oda is, vissza is, akkor az a hasznos forgatasi 6rakbol
kell elvenni, mert a stab munkaideje korlatolt (10-12 ¢ra). Sét, az is szempont, hogy minden
munkavégzés és masnapi munkakezdés kozott el kell teljen 11 éra pihendidé.

HELYSZINKERESES FAZISAI:

ARCHIVUMBOL.:

Régi helyszinfotokat megnézni a rendezdvel, operatérrel a sajat vagy a gyartdé cég
archivumabdl. Ha tetszik valamelyik helyszin, akkor utana kell nézni megvan-e még, adjak-e még, Ujbol
ki kell fotézni- talan megvaltozott, talan mar nem szabad ott forgatni, taldn ennek a filmnek a
jeleneteihez bizonyos részeket alaposabban fel kell térképezni, kifotézni, mas szemszdgekbdl, mas
napszakban.

HELYSZINVADASSZAL:

Miutan megnézzink az archivumokat, és még nincs minden helyszinre j6 opci6, akkor
helyszinvadaszhoz fordulhatunk: neki is van sajat archivuma, de ha ott sem taldlunk meg mindent,
akkor el kell hogy menjen Uj helyszinfotokat késziteni. A latvanytervezének iranyitani kell hova menjen,
(persze vannak sajat otletei is), ha nem tudjuk hova kuldjik, akkor egyutt kitalalni, kinyomozni,
megkérdezni kollégakat, keresni interneten, valahogy mindig meg kell oldani. Elétte a gyartassal meg
kell beszélni hogy j6 helyen van-e a helyszin, ha sziikséges a felvételvezeté vagy gyartasvezeté vagy
irodavezet6 szoljon oda hogy engedélyt kérjen egy fotézashoz(van amikor a helyszinvadasz ezt maga
elintézi). Néha szilkséges a gyarté cégtdl iri egy hivatalos faxot, hogy bejuthasson a fotés .

ELSO TEREPSZEMLE:

Az els6 terepszemle résztvevli: latvanytervezd, felvételvezets, fényképez6égép (vagy csak
helyszinvadasz). Minden helyszinre tobb verziét kell kifotézni, amiket megnéz a rendezé és operator,
gyartas, kivalasztjak a kedvenceket, még pér kiesik gyartasi szempontok miatt.

MASODIK TEREPSZEMLE:

A masodik terepszemle résztvevdi: rendez8,operatér, latvanytervezd, felvételvezetd.

Ha valamelyik helyszinben az alkoték latnak fantaziat, a gépen megnézett foték alapjan, és
ugy tlinik nincs elharithatatlan akadaly, akkor meg kell nézni személyesen az 6sszes verziét, hogy a
legjobb ddntést meg lehessen hozni.

TECHNIKAI TEREPSZEMLE:

A technikai terepszemlén az alkotok és a gyartason kivdl, jelen vannak a forgatdstab
részlegvezet6i (févilagositd, gyartasvezetd, helyszinbiztositd, épitész, berendezd, technikus, esetleg
kaszkadér). Ez egy parnapos, altalaban nagyon zsufolt és farasztd, de jéhangulatt décdgés a buszban,
amikor a csapat végignézi az alkoték altal kivalasztott és a gyéartas altal jovahagyott helyszineket.
Megbeszélik milyen jelenet fog ott jatszodni, és nagyjabdl mi lesz a képben, tisztdzzak mi a képhatar és
hova lehet parkolni a stab buszait, kamionjait. A jatsz6 helyszinen beliil néha el kell tavolitani a forgatas
idejére, aztan vissza tenni az oda nem ill6 elemeket, és ezt a gyartasnak tisztazni kell majd a
tulajdonossal ( pl. Uzlet elé kipakolt a fiimnek nem kivanatos arat, vagy cégért kell levenni vagy
letakarni). Altalaban ki kell Uriteni az utcakat autoktdl, vagy legalabbis a kozvetlen kézelben lévé
részeket, mert az nem térténhet meg, hogy egy fél napon keresztil forgatott jelenetben ami a filmben 2
perc, egyszer ott van egy kocsi, aztan nincs, aztan egy masik jelenik meg... Ezt kontrollalni kell, ahogy a
jarokelbket is (ezért kell zaras és ezért van szlikség statisztakra).

Akkor is ha a stab olvasta méar a forgatokdnyvet, vagy latta mar a latvanyterveket, a
valésagban kiderulhetnek Uj problémak : sokadik emeletre nehéz felcipelni a lAmpakat, nem fér be az
ajton vagy nem tud bekanyarodni egy sziik Iépcs6hazban a butor vagy a zongora (berendezés), ki kell
takarni még egy nem kivant fényrekldmot, ami nagyon zavaréan belatszik a képbe (épitészet), ki kell
kapcsoltatni az utcai vilagitast (gyartas), til nagyok a tavolsagok tehat radié kell a stabtagoknak
(gyartas), tul sok a turista ezen az utcén, ezért tébb ember kell a zarashoz (aszisztencia), tal forgalmas
az ut tehat nem lehet hasznos hangot venni (hangmérnok)

A részlegvezet6k forgatas 6sszes helyszinét megnézik, majd leadjak a sajat kdltségvetésiiket
(az els6 koltségvetés a forgatdkdnyv olvasas alapjan csak becslés, pontosat csakis terepszemle utan és
gyartasi terv alapjan készilhet).

A technikai terepszemle azért nagyon fontos, hogy a forgatas kdzben ne legyenek mar uj, elére
nem lathaté problémék, mert minden tuléra sok pénzbe keril, egy nap csiszas meg meég tébb pénzbe...

Az alaprajzok, felmérések is nagyon jol jonnek mindenkinek, illetve a latvanytervek is, még
akkor is ha nem véglegesek. Nem kell minden helyszinrél felmérést késziteni, de ha egy belsét be kell



rendezni, akkor szlikséges.

Ha miteremdiszleteink is vannak, akkor a terepszemle alkalmaval azt is megnézi a csapat.
Altalaban ilyenkor vagy kijeldljik a diszlet sarkait, megnézve minden részleg altal az optimalis
elrendezést, hogy a diszlet is, lampak is, a stab is, a kellékasztal is elférjen, vagy, a mar valamennyire
allé diszletet nézzilk meg, és még idében bele tudunk szdlni )pl. ez a fal is legyen transzport, ezt az
ablakparkanyt emeljik meg mert latjuk a fotéhattér alljat..)

Ha hianyzik még egy-két helyszin a technikai alatt (ez gyakran megtorténik), akkor azt késébb,
a forgatas alatt kell ,letechnikaizni”, f6leg ha egy legalabb egynapos jelenetsorrdl van sz6, nemcsak egy
passzazsrol (és ez igen kellemetlen tud lenni, hullafaradtan, egy forgatasi nap utan, este késén, pihenés
helyett megtenni, amikor masnap nagyon korai kezdés van...)

Tecnhnikai terepszemle listai - j6 informacidé aramoltatas

Idedlis esetben, technikai terepszemlére mar elkészitetted a fébb listakat( ha nem, akkor
utdna), vagy legalabbis a vazlataikat : a szerinted szilségek feladatok helyszinekre bontva a
berendezésnek, épitészetnek, technikanak, illetve a gyartasnak az osszes helyszinen val6 atalakitas
listait. igy a terepszemlén, mindegyik helyszinen a részlegvezetékkel meg is beszélheted, kiegészitheted
a listkat, tisztazva lesz minden.

Ez a kulcsa a minnél hatékonyabb munkanak- a j6 informaciéaramlas!!! Ha a szlikséges
dolgokat 6ssze vissza kommunikaljuk, amikor mar nincs id6 megcsinalni, vagy le van zarva a
koltségvetés, akkor folosleges fesziiltséget keltiink és rosszabban fognak teljesiteni a részlegek. Ok is
nyugodtabban, alaposabban és minéségesebben tudnak dolgozni, ha idében tudjak mit kell csinalni
(na ez az a pont az el6készitésben, amikor egy par nyugodt esti vagy éjszakai Orat érdemes
bealldozni, ésidében kiadni a listdkat a részlegeknek, mint késébb ,szivni”. Persze mindig lesznek
Ujonnan felmeril6 igények, de legalabb a mar ismerteket adjuk at rendszerezve, atlathatéan.

Helyszintablék

Néha joél jon helyszintablékat gyartani a kivalasztott helyszinekb6l (nem kotelezd) —
kinyomtatott fotokbol kartonokra, vagy dossziéba flizve, vagy az iroda falan, esetleg csak laptopon
kilén mappakba gydjteni, igy kdnnyebben Ossze lehet nézni a film helyszineit story board - szer(ien,
egymasutan, ahogy majd a filmben is kovetik egymést. Ha elkészil az iroda falan a ,filmtérkép”- a
helyszinek kinyomtatva, akkor mindenki odavandorol majd, hogy megbeszélje a maga dolgat- nagyon
praktikus dolog minden részlegnek, de az alkotéknak is, mert rogtdn jobban latszik a képsorbdl ha kilog
egy helyszin.

Felmérés, alaprajzok elkészitése

J6 alaprajzot késziteni, felmérni a f6bb helyszineket, f6leg ha hozza kell épiteni, vagy be kell
rendezni. Van amikor nincs latvany beavatkozas, de akkor is egy alaprajz segit a stdbnak, gyartasnak,
vilagositoknak, hol parkoljanak. Ha utcardl vagy térrél vagy természetben Iévé helyszinrél van szd, egy
hozzavetbleges tereprajz is jol jon, nem kell feltétlentl pontosan felmérni.

Mindig érdemes megkérdezni a gartast, hatha a helyszintulajdononak van alaprajza a lakasrol,
intézményrél udvarrdél, és akkor megspérolunk egy kis energiat magunknak, ugyis ilyenkor elékészités
alatt végtelennek ting feladatsor var rank.

LATVANYTERVEK ELKESZITESE
Inspiracio

A filmes latvany megalmodasanak tobb (tja van- mindenkinek a sajat személyiség diktalja
melyikre lép. Az egyik a tudatos, épitgetds, kllsé keresésre alapuldé mddszer, ami sok munkaval, sok
verzioval, a végén egy kikristalyosodott eredménnyel jar. A masik, a belsd, meditativ ut, ami az alkoté
hangulara és ihletre bizza a megoldast: sokaig semmi nem jut esziinkbe, aztan a tudatalatti hirtelen
elkildi a képeket, a viziét, ami agy j6 ahogy van, vagy esetleg még dolgozni kell rajta. Van aki képes
mindkét madszert kombinalni, mindkét agyféltekét jél beinditani egy feladatra, talan az a legjobb, mert
kiegészitik egymast.

Egy profi akkor is korrekt munkat kell letegyen az asztalra, ha pont nincs ihlete. De az biztos, hogy
a legjobb otletek nem akkor jutnak esziinkbe, amikor agyongyttorjik magunkat, hanem amikor jol
érezzilk magunkat, a legvaratlanabb helyzetekben, amikor teret adunk nekik, (pl. zuhanyzas, sétalas,
evés, tdncolas kdzben, nyugalmi pillanatokban...)



Minek

A latvanyterveknek funkcidja az egyeztetés a rendezével, operatérrel, a masik informacié atadas a
kivitelez6knek (habar nekik a miiszaki rajzok és a mar letisztazott mileirasok a legjobbak- és van hogy
a rendezd is csak a miszaki rajzon keresztiil Iatja meg a tervet - ami tud nagyon hatésos is lenni)

Hogyan

Latvanytervek készilhetnek ceruzaval vagy tusrajzban, akvarellben, akrilrajzként a foliara
hozzaadva a helyszinfotéhoz, Photoshop latvanytervben, 3D renderelésként (Google sketchup, Maya..
a lista folyamatosan béviil..), bamboo pennel, hangulat kollazsként.

A miszaki, Kiviteli rajzok késziilhetnek kézzel vagy Archicad, Autocad,Google Sketchup, illetve
grafikai tervek, felirtok esetében vektoros grafikai programok: lllustrator, Coral draw). Nem a program, a
nyelv szamit, hanem az, hogy mit akarunk mondani, és mennyire precizen tudjuk ezt megtenni.

A makett elkészitése nem feltétlentl szlikséges, de igy sokkal jobban latszédnak az aranyok
(féleg ha ember figurakat is belehelyeziink) és megkonnyiti a térben latasat a rendezének és
operatérnek (akik nem minden esetben olvasnak jol egy alaprajzot). Létezik latvany makett (ami
szineiben és felllet kezelésben is kbzelit a valdsaghoz) és munka makett (ami fekete fehér, a miszaki
rajzbél aranyosan nagyitott egy kartonra ragasztott vetilleteit helyezi térbe a diszletnek. Persze semmi
sem helyettesti azt, amikor besétalhatunk az életnagysagu diszletbe, amikor hetek, hoénapokig
beszélgettiink rola- mindig akadnak meglepetések- kissebb avgy nagyobb mint ahogy képzeltik.)

Berendezési latvanytervet akkor a legpraktikusabb késziteni, ha mar van par valésagos fotd
batorokrdl, raktarakbdl, boltokbdl (lehet elbtte is, csak igy pontosabb). A berendezési és kelléklistakat
mar hamarabb ki lehet irni, maximum még bévitjuk kdzben.

Tipp: ha nincs eszk6zdd, legyen otleted

Minden filmben egyszercsak eljutunk oda, hogy nincs pénz elég emberre, diszletre, nincs tébb
id6... Akkor leszel j6 latvanytervezd, ha minden gyakorlati akadaly ellenére, kihozod a maximumot a
helyzetbdl. A pénzt prébald behelyettesiteni be a gyors, egyszeriien kivitelezheté és latvanyos
Otleteiddel.

BERENDEZES és KELLEK
A berendez6 feladatai

Minden filmben van egy berendezd, aki el6szor_forgatokdnyvet elolvassa, majd a feladatot és a
stilust egyezteti a tervezdvel, rendezével, (akikkel késébb fotok alapjan elfogadtatja a fébb berendezési
targyakat és kellékeket).

Aztan koltségvetést készit amit elfogadtat a gyartdsvezetdvel (6 a gyakorlati felelés a producerek
felé azért, hogy az egész film bidzséje be legyen tartva, 6 késziti a szerz6déseket, alkuszik meg a
részlegekkel, koordinalja 6ssze a részlegek koltségeit). Sokszor tdbbszoérdsen huzni kell a kéltségekbél,
illetve az igényekbdl, mire belefériink a meglévé 6sszegbe, és meg van rendelve a berendezési cégtdl a
"szolgaltatas" egy bizonyos aron.

A berendezd iranyitja a sajat csapatat: a tébbi berendez8 asszisztenst ("buyers") akik beszerzik a
sz(ikséges butorokat, textileket, kellékeket - hova menjenek és hany darab mit hozzanak, illetve
elddnti, hogy kolcsdnveszik, megvaséroljak vagy legyartjdk azokat.

A berendez8 kiszamolja a gyartasi terv és a terepszemle alapjan hany napra van sz(iksége egy
helyszinen a megadott terv berendezésére, hany pakoléemberre, kellékesre, hany nap teherautéra van
szilkség, és "diszpondlja" 6ket (értesiteni mikor hol legyen a kolléga, és kiket hiv be aznapra), mindezt
listdk és tablazatoka segitségével.

A berendezd gondoskodik az atmeneti raktarozasrdl, a helyszinek berendezésérdl
(egyuttmlikodve a gyartdssal azzal kapcsolatban, hogy melyik helyszinre mikortél lehet menni
berendezni, meddig kell kilriteni) , majd azok bontasardl és visszaszallitdsokrol, (mennél tébb napig
maradnak a targyak, batorok naluk, annal tdbb bérleti dijat kell fizetni) legvégll az elszamolas is az 6
dolga.

Berendezési kdltségvetés

Kétféle berendezési koltségvetés létezik: az egyik az egész filmre elére megbecsilt dsszeg,
tartalmazva az emberi, szallitsi és dologi koltségeket (vasarlas, gyartas, bérlés) részletezve, aminek



alapjan a filmet gyart6 cég és a berendezé cég leszerzddnek. Ezt hivjak "limit" kéltségvetésnek, amihez
a film végéig hozza szoktak adddni Uj igények. Magyar filmeknél ez a leggyakoribb. Sokszor jobb elére
megtudni a gyartasvezet6tdl mennyi pénzt szannak berendezésre (néha egyenesen a berendezével
beszélik ezt meg, nem a tervezdvel - a gyartd cég a berendezd céggel szerzédik, alkudoznak, a tervezdk
jonnek mennek, de az alvallalkozok lehetnek fixek . A tervez6nek viszont jobb tudni elére mennyi van ra,
mint kétszer dolgozni...). Nalunk a berendezéknek megvannak a sajat allandé embereik, szerszamaik,
raktaraik, kamionjaik.

Kllféldon az a modszer a megszokott, hogy minden berendezési csapattag kilén van
leszerzddtetve, hetenként kifizetve, az 6sszes berendezési targyat és kelléket, szerszamot kamiont,
raktarat, mihelyt, fokozatosan rendelnek meg, aztan minden egyes apré vasarlasi vagy bérlési szamlat
le kell adni a produkciénak, amibél 6sszeadddik a végsd koltség, igy az anyagi kockazat vagy a
nyereség nem a berendezé cégé, hanem a filmet gyarté cégé.

Kilféldi filmeknél amik Magyarorszagon forognak, szokott lenni egy kilféldi és egy magyar
berendezd. Sok mindent hoznak, bérelnek, vasarolnak hoznak kulféldrél, altalaban a legszebb dolgokat ,
amik itt nem fellelhetdek, (a kint raktarak sokkal jobbak).

A berendezési koltségvetés tartalmazza: a bérelt targyak és butorok bérleti dijat, a vasarolt
targyak becsilt 6sszegét (tartalékkal), a gyartott targyak koltségbecslését, az emberek fizetését
(berendezdk, beszerzék, kellékesek, kamera melletti kellékesek, szallitok), a jarmivek bérlését és
koltségeit (teherautdk, sajat autok, taxik, benzinkoltségek), eszkdz vasarlast, telefonkoltséget, iroda és
raktarbérlési koltséget.

Sokszor bérléshez le kell tenni a targy vagy butor teljes 6sszegét, amibdl a végén vissza kapnak
70-80%o0t , hogyha sértetleniil hozzak vissza (ezt hivjak kaucidnak, ezt a pénzt idealis esetben a film
kell rendelkezésiikre bocsajtsa.)

Egyeztetés latvanytervez6 és berendez6 kozt

A latvanytervezd dolga letisztazni az adott film igényeit a berendezb felé, ehhez készit:
berendezési és kellék listakat, berendezési alaprajzokat, dokumentaciét (= a kort vagy hangulatot
elmagyarazé képanyagot), latvanyterveket, részrajzokat. A kulféldi flmeknél a berendezd egy kreativ
ember, aki mindezt maga megteszi, a magyar filmeknél a berendezé inkabb egy kivitelezdé szokott lenni,
aki a kért hangulatot probalja I1étrehozni. Az biztos hogy minnél tébb dokumentaciét adsz, annal jobban
fogjak megérteni mit szeretnél. De egy id6 utan mar csak annak van értelme, hogy az altaluk mutatott
fotokbol valasszal.

Kilféldon altalaban a jatszo kellékekre egy kilén embert szerz6dtetnek, aki ezeket leegyezteti a
tervezével és a rendezével - prop master.)

A berendezd folyamatosan fényképeket mutat (vagy e-mailen kild) a tervezdnek butor és kellék
lehetéségekrél, anyagmintakat, szinmintakat, ameddig egy mindenki szamara megfelel6t talal (persze
van amikor szorit az id6, és abbdl kell valasztani, ami van, vagy ami fellelhet§ az Gzletekben, nem lehet
kivarni a par hetes rendelési id6ket. — a tervezének is rugalmasnak kell lenni).

Jatszo kellékek, elotér-hattér

Az tsszes filmes kellék koziil, legfontosabbak a jatszé kellékek-"HEROE PROPS" , (vagy ,action
props” ). Kiemelt figyelmet érdemel az atgondolasuk, kitalalasuk, megtervezésuk, féleg ha egy
tobbszorésen visszajatszo kellékrél van szé. Ezért nagyon fontos a kellékatvétel, ha lehet a forgatas
el6tt par nappal, amikor még van a rendezdnek kis ideje és agya ,hogy tényleg odafigyelien ra. A
kelléktél figgéen valtozhat az akcié is ( nem mindegy hogy a fegyver kard, pisztoly, pengékkel ellatott
legyezd vagy beépitett szuronyos cip8d) A tdbbi berendezési targy fontossaga egyenesen ardnyos a
kamerahoz val6 kézelséggel. Tehat ami messze van, kevésbé fontos. A jatszo kellékekre érdemes tébb
figyelmet, keresgélést, pénzt szanni, mert a mindig ,éles” a mozivdsznon, a szinész kdzelében alaposan
ki lesznek fotozva, uraljak majd a képet, minden hiba sokszorosan latszik esetiikben. Viszont azok a
berendezési targyak, amik hatul vannak, sokszor ,életlenben”, akar pontatlanok is lehetnek , nagy
vonalakban kell stimmeljen az 6sszkép- ez is hozza tartozik a filmes csalasokhoz ( mar ha a rendezé és
operatér az a tipus, aki elére meg tudja mondani hol zajlik majd a jelenet).

A jatsz6 kellékeket a rendezével is elére el kell fogadtatni, nehogy a forgatason deruljén ki, hogy 6
igazdbol nem ilyenre gondolt (mert akkor varhat a stab forgatasi id6b&l egy ujabb kellék beszerzésére,
€s nagyon draga am egy tuléra, meg nagyon ideges lesz mindenki ha nem jo a kellék, és azért nem
lehet forgatni...). Kellékatvételkor jobban jarunk, ha eleve tébb verziét is mutatunk a rendezének (hogy
elkerdljink a sok folosleges kort).

Jelenettdl, akciotol fliggéen bizonyos kellékekbdl tobb azonos példanyra van sziikség
("REPEATS"), azért mert megsérulhetnek, megrongéldédhatnak a jaték soran ( pl. ha valaki falhoz ver
egy csészét, elas egy tiszta kincses zsakocskat a féldbe, akkor tébb kell belble, és a rendezbvel vagy az



aszisztenciaval kell megbeszélni hany darab). Van amikor ugyanazt kell felvenni tébbszor (pl. Mozart
alairja a kottat, akkor tébb megkezdett, kézzel irott kotta kell a kellékesnél legyen). Van amikor egy
kellék egy film alatt id8ben valtozik, de a felvételeket nem kronoldgiaban vesszik fel, ezért tébb fazisban
kell legyartani azt, (pl. egy naplo kiilénb6zé jeleneteken keresztiil valé folyamatos megirasa- néha ez
kézdublérrel van felvéve, egy virag elhervadasa, egy Utitdska habor( alatti lekoszolédasa, szétmalasa. )

Helyszini felmérés

A berendezni val6 helyszint kell mérni (a k6z0s terepszemlén, vagy a rajzold, tervzé kiloén kimegy
a helyszinre emiatt), mert egy pontos alaprajzbél kideril mi fér el, mi nem (pl. gyakran el6fordul
diszletatvételkor, hogy ki kell tenni a diszletbdl par fotelt, asztalt, Glégarnitdrat, mert tal zsufolt a tér, nem
tud mozogni benne a szinész és a kamera). De nem csak az alaprajz fontos, hanem az ablakok méretei
is, a figgdnyméretek miatt.
A lathatd tereken kivil, meg kell nézni az ajtdméreteket, a kanyarokat a folyosokon,
Iépcséforduldkat, hogy kideriljon be lehet-e vinni amit akarunk a helyszinre, milyen a megkdzelitése,
hany ember kell hozza (mindez mér a berendez6 feladata).

Kodlcsdnzés

A filmek forgatasanal hasznalt butorokra és kellékekre csak atmenetileg van szlikség, rovid idére,
ezért elébnydsebb a kolcsdnzés mint a vasarlas. A forgatasi id6hoz (1-2-3..7..nap) hozza kell adni a
szallitasi, berendezési, illetve bontasi napokat is. Igy barmilyen targyat, butort legalabb 3 napra, de
inkabb 1 vagy tobb hétre szoktak kdlcsdnozni. Attdl fliggdéen, hogy milyen korroél van szo, elsék a butor
raktarak (pl. TV raktar, foti kdlcsénzd, a berendezdk sajat raktarai) aztan a magéan a gyijtok, antikvitas
boltok, butor boltok akik kélcséndéznek 10-20-30%ért, ha le van téve a butor teljes ara kaucidba.
Nagyobb kulféldi filimeknél érdemes megnézni a bécsi, pragai, londoni vagy mas kulfoldi raktarakat,
mindenképpen nagyobb valasztékot talalunk, és még az is megtérténhet, hogy olcsébban bérelhetiink,
viszont az oda-vissza szallitdsi koltségek megmaradnak. ). A modern filmeknél vagy reklamoknal,
gyakran kolcsénzink az lkeabdl is. Ha muzeumi targyrél vagy mitargyrdl van szo, akkor kiséretet is
adhatnak a targyhoz, festményhez, batorhoz.

Azért elébnydosebb a kdlcsdnzés, mert a film utan, kilén problémat jelent, hogy mi legyen a
targyakkal, butorokkal. Kulféldi filmeknél ki szoktak arusitani fél aron 6ket, de még akkor is sok dolog
megmarad. A magyar filmeknél altalaban a berendez8k raktaraiba maradnak, de sokszor az évekre valé
raktarozas sokkal dradgabb, csak azért, mert "hatha egyszer majd pont ez kell...". Ugyanakkor meg
bizonyos berendezékkel meg pont azért szeretnek dolgozni, mert j6 a raktaruk- ez egy 6rdo

Véasarlas, legyartas

Ha aprébb targyakrol, kellékekrdl van sz6, akkor meg kell vasarolni azokat. Ha Oregiteni,
atfesteni, atkarpitozni kell a butorokat, akkor meg kell vasarolni 6ket. Ha olyan korabeli filmrél van sz,
aminek a butorai, kellékei nem fellelhet6ek raktarakban, akkor le kell 8ket gyartani.

Berendezés altal hasznélt miihelyek

Legyartasnal vagy atalakitasnal sziikség van kiilsé mihelyekre:

- asztalosmiihely (butorgyartasnal vagy egyéb kellék gyartdsanal: pl. specialis butorok,
hordok, ladak, zaszlérudak ),

- kérpitos (pl. butor vagy hinté at karpitozasanal),

- varrénd (pl. fliggony, terité-, vagy parna készitésnél),

- diszletfestd (pl. z&szl6 cimerfestésnél, targyak vagy textilek, pl. zsakok dregitésénél),

- szobrész (pl. bronz kilincs dntésnél, kard készitésnél), vagy éppenséggel 900db megnyuzott
mifokabdr elkészitésénél)

- lakatos (lampak, gyertyatartok, tlizkosarak, szekér kiegészité elemek),

- 0tvds (pl. kényvet zar6 ékes kis zar és kulcsa, jatsz6 doboz ékszer verete..)

Bels6 helyszinen meglévo butorok

A berendezési terv elkészitésénél fontos megnézni mi a hasznalhaté a helyszinen meglévé
butorokbdl, és mi az eltavolitandd (korbe kell alaposan fotozni a lakast, azokat a szobakat is amik nem
jatszanak, hatha van ott valami j6 kis butor, targy, amit fel tudunk hasznalni..)

Azt is meg kell nézni, mi az ami nem mozdithaté, vagy nem kiviheté (zongora...) azt jobb



beletervezni, ha megengedi a torténet.

Effektfények, operatérrel egyeztetni valé berendezési elemek:

A kamera mdgott [évé lampak és reflektorok fénye az operatér hataskore, de a kamera el6tt [évé
“‘effektfények” a diszlettervezd feleléssége: ha klasszikus asztali, mennyezeti, fali, beépitett vagy kultéri
lampakrol van sz0, vagy ha specialis diszvilagitas amit a technika csapat segitségével gyartunk le a film
forgatasra egy jelenethez . Mindezt egyeztetni kell az operat6rrel, mert az efektfényeknek még a
szinhdmérsekletik is klildonbdzhet és ezt 6ssze kell hangolni.

A fényforrasok fogjak megadni a kép fényrajzat ha esti, éjszakai jelenetrél van szo, tehat az
operat6r vilagitasi koncepcibjaba kell beilleszkednie. Ezért érdemes el6készités alatt egyutt atnézni vele
minden egyes belsé helyszinre tervezett fliggd lampat, asztali lampat, falikart, allélampat, (ezeket hivjuk
effekteknek). Az effektfényekre az operatér majd raépit a sajat vilagitasaval. Fontosak a lampaernydk
is, az anyaguk, a szinik, van-e rajtuk minta, mert jobban latszédnak mint az egész diszlet, ha
félhomalyban van.

Fontos megmutatni az operatérnek anyagmintat az ablakra keriild fliggdnyokbél is, mert az
eltakarhatja, vagy elszinezheti a fényt, ami bizony az & felségteriilete a filmben. Ha miteremdiszletben
vagyunk, akkor az ablakon kildtasndal belatszédhatnak olyan elemek, (utcai kandelaber, vilagitd cégér
vagy reklam, elmend hintd, motor, mozgd arus, biciklis) amik segitenek a hiteles kornyezet
megteremtésében — ezekrél még kell beszélni az operatérrel és a rendezbvel is: latszik-e majd ez
egyaltalan, illetve a rendez&asszisztenssel: mennyi idé van ezekre a felvételekre, (mert lehet hogy tul
sok id6t venne el a hattér megrendezése, ha statisztak is kellenek hozza).

Kultéri berendezés:

Berendezési targyakra szikség lehet ugy belsd terekben mint kultéren. Az utcai berendezési
targyak példaul: kirakatok berendezései, arusok, plakatok, kandelaberek, homlokzati lampak, biciklik,
autok, jarmiivek, szemetes kosarak, konténerek, viragagyasok, keritések, ladak, hordok, csomagok,
haboris filmekben homokzsakok, vagy akar barikadok. (A cégérek, szobrok mar épitészetnek
szamitanak).

Ha igazi helyszinen forgatunk - egy utcan vagy téren - akkor alaposan meg kell figyeljik a
latsz6d6 ablakoknak és erkélyeknek a lakdk altal haszndlt targyait- itt szorosan egyuttmikddve a
gyartdssal néha meg kell 6ket kérjuk (pl. egy korabeli filmnél) hogy tegyék be az erkélyrdl a
milanyagszéket, az ablakbdl a mlanyag cserepeket, engedjék meg, hogy a sajat korabeli fliggdnyeinket
helyezzlk az ablakba az 6 modern irodai szalagfiiggdnyuk helyett.

Statiszta kellékek:

Az utcai jeleneteknél elengedhetetlenek a jarokeldk, akiket fel kell ruhazni statiszta kellékekkel:
taskak, esernybk, szemlvegek, gdrbebotok, sétapalcdk, bevaséarldé kosarak, szankok, biciklik,
gyerekjatékok — mind a mi dolgunk. A jelmeztervez6vel akkor kell egyeztetni, ha egy fontosabb szerepld
taskajarol, sétapalcajardl (vagy tarcajarol, noteszérdl ) van mondjuk szé - mert stilusban pontosan be
kell illeszkedjen a szerepld arculataba. Az elsé asszisztenssel is egyeztetni kell, hogy hany statiszta van,
hany férfi, né, vagy gyerek - igy pontosabban tudunk kellékeket hozni - sziikség van-e allatokra...)

Forgatas, ugyeletes kellékesek :

A berendezés Ugyelet , kellékesek (&ltalaban ketten vannak a forgatason, hogy tudjanak
megmozgatni egy nagyobb butort) 6rzik és adjak a szinészek kezébe, majd a nap végén elteszik a
jatszo kellékeket, illetve a statisztédk kellékeit. A diszletet mar berendezve kapjak meg, csak a nagyon
torékeny dolgokat 6rzik kuldn elcsomagolva, a gyertyakat 6k gyujtjdk meg és cserélik ki ha leégnek,
(figyelve a gyertyaméret kapcsoldédasara ha azok az el6térben vannak), és 6k figyelnek oda hogy jol
alinak-e a fliggobnyok, a parnak, hogy nem kerilt modern elem a diszletbe (pl. néha otthagynak a
stabtagok egy mlanyagpoharat, forgatokonyvet, és a képben van... - a diszlet kitakaritasa a forgatas
utan a gyartas dolga, jobb esetben van kiilon takaritocsapat).

Egy bels6ben gyakran el6fordul, hogy be van rendezve az dsszes irany, de ahhoz, hogy a
kiilonb6z6 szemszdgeket felvegyék, a kameranak és a korilotte 1évé stabnak helyet kell csinalni (pl. ki
kell vinni az agyat, az Ulégarniturat, a szekrényt) - ez kisebb- nagyobb atalldssokkal jarhat (amit a
kellékesektdl az elsé asszisztens kér, és neki kell megmondani azt is, hogy mennyi idébe fog kertilni az
atallas, illetve a visszaallitds, azért, hogy minél hatékonyabban ki tudja hasznalni a stab az ilyen holt



id6ket (pl. prébara, vilagitasra, ebédsziinetre, sminkkorrekciéra). Ha fogunk még arra latni, akkor utana
mindent vissza kell llitani, pontosan ugyanolyanra, kapcsolddva (ilyenkor jol j6n egy digit fotd6 a
berendezett diszletrél mielétt szétkapjak).

A berendezés Ugyelet dolga kialakitani a folyton vandorlé monitor korlli székparkot is a
rendezdének, operatérnek, részleg vezetéknek. Egy kellékesasztal mindig kell legyen valahol a helyszin
kbzelében. Sajat asztala szokott még lenni a ,kraft’-nak, a kamera melletti kisbiifének.

Kertész csapat, ndvények:

A kertészet is a berendezéshez tartozik. Kisebb mennyiség esetében (egy kis viragagyas, par
vagott virag) konnyld a helyzet, de van amikor kilén kertész csapatot kell hivni. A névények mindig
kényes Ugy, mert csak az aktudlis évszak viragaibdl lehet vélasztani (hiaba van a mesefilm
forgatékdnyvben tengernyi rdézsaszin muskatli a balteremben, ha a kertészetekben csak csoffadt
fonnyad6z6é muskatlik vannak.) Ha gyimolcsdsrél van szd, jobb Ggy keresni helyszint, hogy mar
legyenek ott fejlett gylimdlcsfak, kilénben csak csemetéket tudunk belltetni, nagy lombozati fakat
nem.

Ha borostyannal benétt nagy mennyiségl kastélyablakra van sziikséglink hetekig, akkor nagyon
rosszul jarunk az él6 borostyannal, ami levagva és az Uveghez mesterségesen rogzitvel-2 napon belll
elfonnyad. A helyes doéntés ilyenkor a miindévény- ilyesmibdl mar nagyon j6 élethliek is vannak, és csak a
kozelibe kell igazit hasznaljunk.

Ha gyokerekkel benétt barlangbejaratot kérnek téllink, az mar szobraszmunka, és kiegészithetjik
igazi szaraz novenyekkel, agakkal. De ha egy kandall6 koré egy bizonyos pontos formaju fadgra van
szlikség, akkor vagy megkeressiik és megkomponaljuk szaraz agakbol, vagy kifaragtatjuk szobrasszal,
majd lefestjik kérgesre.

Ha az erdei Ut mellett mezei virdgok vannak a forgatékdnyvben, akkor belltethetiink parat
(cserepest6l, mohaval eltakarva a kasponyakét), de legyen még nalunk 1-2 talca mezei virag amit majd
kamera szerint Ultet be az tgyelet.

Van olyan természet védelmi helyszin, ahova nem szabad kivilrél hozott anyagokat hasznalni -
ilyenkor a nem kivant turista jeleket a fakrél sarral takarjuk el, a tdl fehér kavicsot az Gton pedig helybéli
erdei avarral. (A ,Postai uton” cim( filmnél egy kincs kiasasa volt a jelenet. Abszurd médon, azért hogy
ne assunk, ne zavarjuk fel az ottani foldet, a kivaasztott fa koré teritettiink egy geotextiliat, és arra
tettiink tobb réteg foldet, de csakis ugyanazon erddbdl, a vakondturasos részekrél- ebbe a foldbe
helyeztik el a kis pénzeszsakokat. )

Jarmlvek:

A jarmiiveket altalaban a berendezés diszponalja, az elsd asszisztens listai alapjan, de van
amikor a gyartas atveszi ezt a feladatot. Ha korabeli autdkrdl, hintokrdl, szekerekrél van sz, vannak
gy(jték, akik kolcson adjak éket. llyenkor a stiluson kivil vannak mas szempontok is: Ha belll is vannak
jelenetek, az operatdr is meg kell nézze a rendez8vel, mert nagyon sz(ikds lehet a belsd tér, és akkor Uj
jarmivet kell valasztani, vagy a meglévét atalakitani, ugy, hogy az egyik-masik fala kivehet6 legyen (ezt
a tulaj vagy a technika részleg oldja majd meg).

Gondolni kell arra is, hogy a jarmi a helyszinre kell majd érjen idében valahogy, hintd nem jar
autopalyan, igy gyakran trailer-en viszik-hozzak, ami hozza jon a majd kélcsénzési koltségekhez, erre
szamitani kell.

Altaldban a korabeli jarmiiveket mar ismers, tapasztalt tulajdonosai-vezetsi keriilnek
jelmezben statisztaként a filmbe, mint sof6rok, kocsisok. llyenkor széIni kell a jelmeztervez6nek, aki
méreteket kér majd télink. Ha esetleg tankokra van sziikség (pl. egy '560s filmhez), az kényes Ugy - a
honvédséget is be kell vonni, az oda- visszaszallitds csak éjszaka lehetséges, mert a teljes forgalmat le
kellene hozza éllitani. és kulénben is panikot keltene egy tanfelvonulds a koraton. (Mellesleg
megjegyzem, hogy rettenetes érzés ha egy igazi tank csove feléd fordul, még akkor is, ha tudod, hogy
nem fog I6ni - rogtdn at kell menjen az ember az Ut masik oldalara. )

Fontos odafigyelni a jarmi pillanatnyi allapotéra, tisztasagéara a filmben - egy hosszu Ut utan
nem lehet frissen mosott az az aut6 és a kerekei, hanem poros, saros.

Allatok:

Ha szikség van a filmben allatokra, akkor toébb id6t kell szanni azokra a jelenetere, mert az
allatok ritkan csinaljak pont azt amit mi szeretnénk, rdadasul kérésre, felvételben, és tébbszor egymas
utan, egyforman (ugyanez vonatkozik a kisgyerekes jelenetekre is). Emiatt vannak erre szakosodott



filmes allatszakérték, akiknek vannak idomitott kutyaik, macskaik, ismernek allattartokat, tudnak banni
velik, fel tudjak mérni, hogy mire lesz képes az a példany, mire nem.

Bizony plusz forgatasi napot kellett beiktatni, amikor az allateledel reklamban nem téncolt a
macska a zongora hdrjain, mint a story board- ban.

Nagy hahotézast valtott ki benniink az a kecske, aki a Tamara film forgatasan megette a
disznovényt, és, miutan egy teljes éran keresztil harman nagy nehezen a hatara szijaztunk egy védé
pokrécokon fekvd kis asztallapot, (hogy a kecskébdl mesés ebédlbasztal valjon), az elsé préba elsé
percében megtalalta okosan a kiutat: 2 oszlop kdzé ugrott és egy mozdulattal levetette a hatarél az oda
nem ill§ kelléket.

A Kalandorok forgatdsan meg nem kis fejtérést okozott az, hogy nem volt kulén allatosunk,
hanem a helybéli erdélyi gyartastol kértiink egy idomitott kutyat, meg egy telefonfiilkét a falu kézepére,
mert az volt a jelenet, hogy telefonalas kdézben Rudolf Pétert j6| megugatja egy nagy kutya. Hoztak is
egy gyonyorli medve méretl kutyat (ami viszont nem volt idomitott) és egy telefonfiilkét (ajtd nélkal),
mindezt 1 6raval a jelenet forgatasa el6tt... Hat improvizalni kellett: elloptuk (kdlcsdnvettiik par érara)
egy masik fulkének az ajtajat, de a nagykutya sehogy sem akart az ajté el6tt két labra allva ugatni,
hiaba tettiink kolbaszt a flilke tetejére, majd halalra rémult kismacskat a flilkébe. Végil egy kis pincsit
talaltunk aki nagyon idegesitette a nagykutyat, és egy srac felallt a filke tetejére képen kivil, az 6lében
a pincsivel, mikdzben szinész a filkében telefonalt - csak igy sikerilt forgatékdnyv szerint
megugattatni - viszont ki kellet komponalni a képbdl a flilke tetejét.. Megoldas mindig van, ha benne
vagyunk egy kis kompromisszumban.

Kaszkadérok, orvosi ligyelet:

Ha hatas lovakrdél van sz, akkor a kaszkad6rékhoz forduljunk, 8k fognak lovagolni rajtuk, vagy
6k fogjak megtanitani a szinészt erre. Barmilyen feladat van egy filmben, ami a szinész épségét
veszélyezteti, azt egy kaszkaddr végzi, mert ha a szinész megséril, az egész forgatas leallhat hetekre,
hénapokra, (ezt meg nem engedheti meg maganak egyetlen producer vagy gyarté cég sem).

Mindig mutassuk meg a kaszkaddrnek, azt a kelléket vagy diszletelemet amit 6 hasznalni fog
(pl. ha kiugrik az ablakon és beleesik egy hord6ba, akkor egyeztetni kell vele az ablak és a hordd
méretét, ha felmaszik és leesik a postakocsirdl, akkor a vasszerkezetet nézessik meg vele, miel6tt
elkészil, lehet hogy kérni fog egy plusz kis fémlétrat, vagy megerd@sitést valahova). Ami a képen kivdl
van, (matracok, szivacsok, emelvények) azt 6k majd megoldjak, hozzak. De ha a korabeli kételet amin
le kell csusznia 6 akarja hozni, akkor nézzilk meg j6 el6ére, mert lehet, hogy esztétikailag nem megfeleld,
csak statikailag (nem kenderkétél, hanem miianyag vagy dréotkétél, de ha igen, lehet, hogy tiszta uj, kell
ra egy kis koszolas, oregités, drotkefézés..)

Van amikor annyi kaszkaddrre volna sz(ikség, amennyi nem all rendelkezésre (pl. a Napdleon
film forgatasanal, amikor a waterlooi csatat vettilk: kiskatonak jottek statisztalni - par ezren) a
kaszkaddrok lovagoltak és az els6 sorban a latvanyosabb harcokat csinaltak. llyenkor idedlis esetben a
puskak szuronyai gumibdl vannak- de ekkora mennyiségnél rendes szuronyok is voltak béven, igy nem
véletlen hogy 5-sz06r vettik fel a jelenetet (2 dombrdl lefelé rohanva egyméasnak rontottak) és 5 kéz és
lab tort el kézben, meg persze j6 par karcolas, horzsolas esett, a nagy sarban tényleg nagy dulakodas
volt, alig lehetett az agyukat ide-oda tologatni - de szerencsére ilyenkor mindig van a forgatason orvosi
Ugyelet.

EPITESZET

Azt gondolnd az ember, hogy ha nincsenek diszletek, meglévd helyszineken forgatunk, akkor
nincs szilkség épitészetre. De ez sosincs igy, mindig akadnak kiegésziteni-, atalakitani-, eltakarnivalok.

EPITESZET: MEGLEVO HELYSZINEK atalakitasa:

Meglévd helyszinek hozzaépitésénél vagy atfestésnél, els6 a felmérés: készitslink alaprajzot,
majd egyeztessiink a gyartasi emberekkel az atalakitasok listajat, mert ebb6l nem mindig engednek
meg mindent (pl. van ahol nem szabad atfesteni, vagy csak kifeszit§ vilagosité rudrdl lehet lelégatni a
képeket, hogy nehogy megsértsik a falat, vagy pl. ha miemlék kastélyrél van szé, akkor lehet, hogy
kilon engedélyt kell kérni mindenre a miemlékvédelemtdl, és be kell vinni a mliemlékvédelemhez a
festéket vegyi analizalasra).

Az egyik leggyakoribb atalakitas belsékben az atfestés — mert a fehér falak nem mutatnak tdl
jol a kamerdban - vagy tapétazas (a legtobbszor jol jon egy kis mozgas, textura a falfellileten, mert
mindig a fal van a szinész mégott, nagyon sokat lathatjuk, élesbe vagy életlenbe) majd visszafestés,
visszaallitas. Van amikor le kell zarjuk a meglévé helyszintben 1évé teret egy diszletfallal, amibe ablakot
vagy ajtonyilast is helyezhetiink, (pl. ha dsszejatszik méas helyszinekkel). Létezik egy olyan maszkolé



tapéta — egy fehér dntapadoés papir, amit miemlékek esetében hasznaltunk, mert el lehet tavolitani
nyomtalanul. Példaul a ,Monte Carlo” c. filmben a Petéfi Irodalmi Mdzeum fehér ajtajait kellet lefesteni,
de nem kaptunk ra engedélyt, mert minden festéssel és visszafestéssel tompulnak az eredeti profilok —
ezért ezt a ,tough-back’et hasznaltuk és erre festettlik a kivant szint- igy mar belementek.

Ha korabeli filmekrdl van szd, akkor a meglévé helyszineken mindig talalunk modern
elemeket, amiket el kell valahogy takarni (pl. a villanykapcsoldkat, radiatorokat: ilyenkor falburkolat szin(
ornamentikat, a helyszin stilusahoz ill6 radiator takarast, dobozt vagy mas alcat kell kitalalnunk -
fuggonyt, képet).

Ha a meglévl helyszinnel azonos elemeket szeretnénk késziteni (pl. ugyanolyan fa falbetétet
vagy marvanyfestéses oszlopot) akkor célszer(i az utolso réteg festést a helyszinen elkésziteni, mert
hidba is fotéznank le, vakuval vagy anélkil, ugysem tudnank teljesen szinhelyesre késziteni a
mihelyben.

Olyan feladatok is varhatnak az épitészetre, hogy a vilagitasi léceket, rudakat, kereteket
gyartson és szerelijen be a mennyezet ala. Az , El Angel de Budapest” ciml filmben, a spanyol
nagykovetség kézponto termében egy nem latsz6dd nagy keretet kellett a plafon ala készitstink tgy,
hogy nem volt szabad semmit a falhoz vagy plafonhoz régziteni. Ezért legyartottunk a terem sarkaiban
és ajtajai mellett olyan profillécezett, pacolt faoszlopokat, amik észrevétlenil belesimultk a meglévd
faburkoaltos klasszikus terem hangulatédba- ezek tartotték a keretet, amin a sulyos lampak voltak.

Kiils6 helyszinek — grafikai munkak

Gyakran fordul el6, hogy az utcai helyszineknél, a meglévé reklamokat kell eltakarjunk. Ha
példaul egy orias plakat van a hattérben, akkor vagy 1. készitiink ra egy sajat tervet, ami a film
kontextusaba illik, vagy 2. ha messze a hattérban van, letakarjuk molinoval, ponyvaval, vagy bokrot agat
tesziink elé (megfelel6 tavolsagba a kamera és a reklam kozé), vagy 3. utbmunkéba kiveszik.

Korabeli filmeknél rengeteg grafikai munka kertll megtervezésre ilyenkor- korabeli cégérek,
Uzletfeliratok.

BACKLOT= épitett, mas filmekbdl megmaradt szabadtéri diszletek

Korabeli filmek esetében, meg kell nézzik azt a par meglévd allandé szabadtéri diszletet
Budapest kornyékén, (lasd www.shootinginhungary.com) amiket stadiék mellé épitettek (pl. a foti
Mafilmhez tartozé: kézépkori varost és falut terekkel, utcakkal és belsékkel: kozépkori kocsma, szobak,
lakas, Viktorianus diszlet kuls6kkel, hiddal, csatornaval, belsékkel, Jeruzsalem diszlet (amit mexikoi és
arab falunak is hasznaltak mar, sét atalakitottak japan utcava is), Koncentracids tabor, Dynotopia Tvfilm
fantasy diszlet, illetve az etyeki Korda Studidkhoz tartozé New Yorki utca).

Sokszor eleve azért dont Ugy egy kilféldi film producere, hogy Magyarorszagra j6jjon, mert a

film egy részét a mar felépitett diszletekben szeretné leforgatni.

Ezek a diszletek folyamatosan valtoznak, &talakulnak amikor hasznéljak &ket (és sajnos
bomlanak, aznak, ténkremennek amikor nem hasznaljak 6ket...) A kivant valtoztatasokat, atépitéseket
mindig el kell fogadtatni a studio vezetéségével is, akik eldontik azt is, milyen mértékben kell a forgatas
utdn elbontani, visszaadllitani vagy otthagyni a hozzaadott elemeket a forgatas utan. Ha meglévd
diszletekkel dolgozunk, utana kell kérdezni az el6z8 produkcié szerz6i jogairdl is.

Szabadtéri diszlet, idéjaras

Ha valamilyen ok miatt szabadtéren kell diszletet épitenlink (példaul egy magas épilet tetejére,
vagy gyonyor(i tajba illesztve), akkor szamolnunk kell a természet erejével : a szél kdnnyen
meger6ésoddhet, és belekaphat a diszletbe, f6leg ha nagy falakrdél, vasznakrél vagy éppen zaszlokrél van
sz6, ezért jobban le kell sulyozni, kikétni, megerésiteni a falakat, a rogzitéseket ( jobb félni mint
megijedni, ugye...). Olyan is tortént mar, hogy amikor egy kis szobraszmunkat kellett hozzaadni a
cseszneki var kilsejéhez- egy kapu folé, a ,Secret of Moonacre”, és a hozzaadott részeket helyben
kellett hozzafesteni a meglévé varkévekhez, olyan szél csatorna alakult ki ott a varudvaron a hegy
tetején, hogy a fest6 keze kesztyliben is szétfagyott, igy egy nappal tobb idébe telt az amugy egyszeri
munka.

Ha esik az es6, az szép is lehet a képen, de akkor az lehet a baj , hogyha nem kapcsolédik a
jelenet délel6tti, még napsutésben felvett részéhez (mert egy teljes napig forgatunk, k.b. 3 hasznos
percet egy filmbdl, ezért nem fog mikoédni egymasra vagva a két kilénbozd id6jarasu és fényviszonyu
jelenet, ami a filmben egy id6ben, folyamatosan jatszik).

Viszont ha épitett diszletiink van az esében, az sokkal nagyobb gubanc. Példaul a ,Monte Carlo ,,
cim@ filmben, volt egy jelenetiink a Ferihegyi repllétéren, ahol egy meglévd, hasznalaton kivili



utasfolyosohoz kellet megépiteni egy replil6gép belépd terét, illetve a masik végén egy folyoso fordulét,
kilatas helyett. Mar el6zd nap kezdédtek a problémak, mikor kiderilt, hogy minden munkas nevét 2 hete
le kellett volna adni a biztonsagiaknak, de csak az épitészet adta le , és 20 ember kozil 5en
nemzetbiztonsagi tiltélistan voltak (ki tudja miért, biztos fekete munkat is véllaltak régebben..) De ezt a
problémat megoldottuk. De az igazi bajok csak akkor kezdddtek, amikor az egyediili, csOkkentett
Iétszamu épitési napunkon, sirlin zuhogott az es6 — a diszletek pedig fabél, mdf-bél voltak, vizes alapu
festékkel festve — egy fél perc alatt annyira megvetemedtek volna ha kivissziik ket a hangarbél, hogy
utdna egy egyenes fal élet, illesztést sem lehetett volna dssze rakni a penge repllé diszlethez ... A
meglévd helyszin- a hasznalaton kivil 1évd repulégép pedig ott allt kint, megmozdithatatlanul a z
aszfalton az es6ben, ahhoz kellett hozzaépitsiik a mi diszleteinket. Hiaba beszéltiink el6zé nap arrdl,
hogy az egész diszlet folé, koré egy fa acsolmanyt ponvvaval kellene épiteni az esé miatt — tdl draga volt
az arajanlat, ugyhogy csak 4 ponyvat vetettek veliink az Obiban. Viszont ezekkel nem lehetett
tokéletesen beburkolni a diszletet, mert szivargott, és a viz sulyatdl hozza ért a falakhoz, befljta a szél
az es6t... A padlébetonhoz sem volt szabad rdgziteni, furni, csak az illesztésekbe (kilon érakba kertilt,
mig kampodkat, koteleket hoztak..) Aztan kiderilt, hogy reptéren nem lehet csak Ugy ponyvaval jatszani,
mert ha elfdjnd a szél, belemehet egy levegében 1év6 repiilégép motorjaba, és komoly tragédiak
torténhetnek. De ezzel még csak a kisebbik végét oldottuk meg a diszletnek. A nagyobbikhoz egy 6érias
satorra volt szlikség . Rengeteg rendezvénycéggel kellett beszélni, de mindenki hasznalta es6ben a
sétrat. Végul par éran belll egy darab kopott, foltozott leselejtezett katonai sator kerdlt el6 j6 méretben —
mire Kkideridllt, hogy nem elég magas, mert emelvényen volt a diszlet. Vizhatlanul magasitani
improvizalva, rendelkezésre all6 eszkdzokkel elég nehéz —megprébaltunk a vilagositoktdl stativokat és
bilincseket kérni, amikkel a sator fliggéleges rudait mehosszabbitsuk, persze nem volt naluk 12 db...
Végll is az egyeduli j6 megoldast a napsutés hozta, j6 id6ben mér fél nap alatt 6sszedobtuk a diszletet.

Ezért nézik a filmesek mindig az id6jaras jelentést, mert egy egész napos forgatast tonkretehet. —
példaul egy reklamfimnél, ahol egy udvari hdéemberes, miihavas jelenetet kellett felvegylnk
szeptemberben, illetve egy kirandulast, el kellett toljuk héttel a forgatast a folyamatos es6zések miatt, de
egy jatékfilmnél ezt ritkan lehet megtenni .

llyenkor jon jol az ,esédiszlet’- ez egy kész tartalékdiszlet (miteremben vagy helyszinen,
berendezve), ami a gyartasi tervben késdbbi héten, napon van betervezve, de es6 esetén, ha nem lehet
kilsét forgatni aznap, elérehozhatd, hogy ne vésszen telijesen karba a nap. Ehhez arra van sziikség,
hogy sokkal hamarabb kész legyen, béreljék ki a helyszint vagy a mitermet, mar a kilsés napokon, - ez
egy plussz koltség, amire nem mindig van lehet6ség, de jol jon- olyasmi mint egy biztositas, mert még
mindig kevesebbe kerll, mint egy teljes napja az egész stdbnak, a kibérelt felszerelésnek, a
szinészeknek.

MUTEREM diszlet:

Kulénb6z6 okokbdl lehet sziikség miteremdiszletekre:

- ha nagyon specidlis, megtalalhatatlan helyszinrél van sz6 (pl. egy atalakitott barlang, egy
kiildnleges nem létezé kapolna vagy sci-fi téma..)

- vagy ha olyan helyszinen jatszddik a jelenet ahol a valds helyen nem lehetne elférni a stabnak
(pl. egy panel lakas),

- vagy ha atalakitva, rombolva is latjuk a helyszint (pl. leég, vagy l6volddznek, falrobbanasok
vannak),

- de akkor is érdemes m{iteremben forgatni, ha tébb hetes forgatas varhatd abban a diszletben,
hogyha nem tul nagyméreti diszletrél van szé.

Miteremdiszletben f6leg nagy koltségvetési filmeknél lehet gondolkodni, sajnos a magyar filmek

ritkan engedhetik meg maguknak ezt a kényelmet.

A miiteremdiszlet elényei:

A miteremdiszletben val6 forgatas egyik elénye az, hogy gyorsabban megy a munka, mert
nincs minden diszletfal megépitve, ezért gyorsabban lehet atallni, mozogni a stdbnak, rdadasul a diszlet
részét képez6 falakbdl is ki lehet alakitani transzport fal részeket, amiket az épitészet lgyelet ki-be tud
helyezni. (helyszinen lehet hogy tobb taléra kellene ugyanennek a jelenetnek a leforgatasahoz, az
atéllasokkal és atvilagitdsokkal egyutt.)

A masik elény az, hogy kénnyebben lehet vilagitani, mert nincsenek plafonok, (csak ahol
belatszik) viszont vannak vilagitasi hidak.

A harmadik el6nye a miiteremben val6 forgatdsnak, hasznos hangot lehet felvenni, nem
szirédik be kultéri zaj (ez az utdlagos szinkron koltségeit jelentésen csdkkenti).

Raadasul az elénydkhoz tartozik, hogy ha tobb nap forgatasrdl van sz6, még az épitészeti




koltségekkel és miterembérleti dijjal egyitt is olcsobb a végeredmény mint ha dsszeadnank egy igazi
helyszin bérleti dijait és a utcan valé stdbparkolasért kifizetett terlletfoglalasi dijakat. A tart6zkodok,
smink szobdk, 6ltéz6k, office buszok, mobil wc, aggregator..dijai mind hozzajonnének egy helyszini
forgatashoz. Ezeknek a koltségeknek az Osszesitett mérlegét a gyartasvezet6 tartja kézben, 6 tudja
igazan precizen 6ssze hasonlitani a két verziot, de a dontés az alkotokkal egyiitt sziletik.

A miiteremdiszlet hatranyai:

A gyenge pontja a miteremdiszletnek az ablakokon és ajtékon vald kilatas - nehéz jol
megoldani (de nem lehetetlen) és igazi mélységet varazsolni mogéjuk. Ha éjszaka van, és fliggdny van
az ablakokon, elég par fényforras (pl. villogd neonreklam a szemkdzti oldalon, utcai vilagitas, egy lomb a
reflektor elé téve képen kivil ami mar ad egy hangulatot és par igazi arnyékot rajzol az ablakra,
szembelévd homlokzatképre atvilagithaté ablakokat, lehet esetleg sima fekete molindbél kivagni,-
ezeket a csalasokat az operatér oldja meg a vilagosité csapattal és a technikaval egyitt. Viszont ha
nappali a jelenet, ennél joval tébb kell — festett hattér, fotéhattér, translight vagy épitett hattér, mozgé
targyak, statisztdk (vagy pl. egy hintd, egy motor, egy arus pont elmegy az ablak el6tt). Az ablak vagy
ajto el6terében 1évé targyak mindig segitik az illuzio keltést (takaro- folyosofalak, oszlopok, kandelaber,
névények amik belégnak..)

A masik esetleges gyengéje a miteremdiszletnek a felllletkezelés — nehéz jél, valésaghlien
megcsindlni (habar kovacsolhatunk erényt is ebbdl, ha izgalmas fest6i fellletekkel akarunk jatszani,
amikor nem redlis diszletet szeretnénk épiteni). Van olyan film, amirél ordit melyik diszlet az épitett, és
melyik az igazi, mert nem elég j6 a festés, Oregités, latszddnak a sarkokndl az illesztések, vagy
hianyoznak a funkcionalis elemek (pl. egy mai lakasnal: radiator, villanykapcsolo, telefon, légkondi,
csovek... ) Fontos ilyenkor a koszt is odafesteni a sarkokba, a kopasokat a kilincsek és kapcsolok mellé,
a bejaratndl az ajt6 ala — az a j0 ha egy diszlet 6sszeérik, (mint egy j6 étel a hozzavaloi a sitében,) és
nem latszik, hogy most, egy alkalomra lett 6ssze dobva az egész. Sokszor lebukés ha ugy van
megépitve vagy berendezve egy diszlet hogy j6l nézzen ki, és nem gy, mintha hasznalnak, élnének
benne. Képzeljuk magunkat az egyik fotelbe, és gondoljuk végig a praktikus mindennapi térténéseket
abban a lakasban vagy hivatalban, és a funkcié majd megvalaszolja minden kérdéslinket - és ez segit
majd a koszoésok kialakitdsdban is (pl. kilincsek, kapcsoldk, konektorok mellett, székeknél a falnal amik
mindig hagynak nyomot a tamlajukkal, elészobaban labmagassagban ahol par koszfolt szokott lenni a
falon...).

Miiszaki rajz, miileiras:

Az épitendd diszletekrdl vagy diszletelemekrdl mlszaki rajzokat és mileirasokat készitlink,
referencia képeket csatolunk. Minél részletesebbek a tervek, annal pontosabb lesz a kivitelezés, annal
kbzelebb lesz a vizibnkhoz, annal kevesebb lesz a félreértés. J6 esetben ezeket asszisztensek vagy
szakképzett mlszaki rajzolok, épitészek készitik el, de van amikor nekiink kell mindent végig rajzolni
(ilyenkor esélyes, hogy ez lesz az éjszakai harmadik miszakunk aznapra).

Egy a lényeg: a rajzok pontosak, egyszeriiek, érthetéek, atlathatdak, legyenek — akkor is értse
meg az asztalos vagy méas szakember, ha nincs hozz4 fiz6tt szobeli magyarazat . Eleve legyenek rairva
a valaszok az esetleg felmeriild kérdésre (pl. a Beépitett szekrény igazi fa vagy MDF-b8l van? A
nyildszard6 pacolva van vagy olajjal festve? Melyik a meglév része és melyik az épitendd része annak a
falnak a rajzon. A miké&burkolat vagy parkany vakolt hungarocellb6l vagy gipszb6l van? A padléké MDF-
bél vagy betonbdl van? Hova keriljenek transzport falak, van mennyezet a diszlet fol6tt, és ha igen hol,
és kell-e mozgatni...)

Gyakran el6fordul, hogyha nagyon sok diszletet kell egyszerre épiteni, hogy hidba hivjuk fel
millié apro valtoztatassal, kiegészitéssel, az inf6 egy része elvész az éterben (mivel az épitésznek is
véges a memdria kapacitasa ). Ezért kell mindig mindent leellenérizni a feladatot, nem elég kiadni, illetve
ezért j6 minél tébb informé&ciot rairni a rajzokra (ilyenkor igazan érvényesil a ,sz6 elszall az iras
megmarad” mondas...)

Amikor miszaki rajzolunk egy diszletet, érdemes figyelembe venni azt, hogy milyen jelenet
jatszodik ott, mennyire tavol vannak a szinészek a diszletben: azokat a falakat amik nagyon messze
vannak, nem érdemes tulsagosan kidolgozni, viszont ha egy fal el6tt Gl egy karosszékben a szinész, és
hosszu perces jeleneteket vesziink fel ott, akkor érdemesebb arra a falra kolteni az étleteket.

Kéltségvetés egyeztetés:

Ha megvan minden rajz és mdleiras, illetve a technikai terepszemle, és beérkezett az



épitészeti arajanlat , johetnek a szamok egyeztetései a rendelkezésre all6 Osszegekkel - a
gyartasvezetdvel, vagy a diszlettervezd sajat koliségvetés osszesitéjéve- addig, ameddig a két dsszeg
nem kozelit egyméashoz, illetve azonos.

Figyeljunk oda, hogy ez mindent tartalmazzon: anyagarat, munkaerét, szallitast, bontasi
koltséget, visszaallitast, az épitész dijat, ha szlikséges daru , vagy mas specialis teherhordé eszkoz
arat, esetlegesen felvonulasi dijat (viz, aramellatas egy természeti helyszinen, wc, iroda konténer - ezek
néha gyartasi koltségként elszamolhatdak, és akkor nem a latvany kdoltségvetésbe tartozik). Mindehhez
idedlis esetben hozzajon egy kis rdhagyas, Ugy 10% tartalék, mert mindig vannak Ujonan felmerilé
igények, a koltségvetés lezarasa utan is. Ha til sokba kerlil amit szeretnénk, sajnos néha egyszerisiteni
kell - meg lehet beszélni a rendezdvel és az operatdrrel mit lehet kihizni, mi az a falrészlet ami ugy sem
latszik, (tehat kidobott pénz, csak a kényelmesség miatt volna ott) . Aztan a csokkentett igényekkel Gjra
kell szamolni az épitészet koéltségvetést (ha nincs mit kihtizni, akkor egy masik helyszinen spoérolni, vagy
meggydzni a gyartasvezet6ét, hogy marpedig erre mindenképpen sziikség van, adjon tébb pénzt
épitészetre...) . Sokszor 8- 10 koltségvetés verzié is sziletik egymas utan a végs6ig. Addig kell
attervezni vagy huzni az igényeken, ameddig belefériink a koltségvetésbe. Ez egy kellemetlen
hosszadalmas folyamat az el6készités soran, de sokkal hatékonyabb, mintha ehasznalnank a pénzt a
par kedvenc diszletre és a film teljes egészére mar nem maradna semmi... Nagyon nehéz ezt az
igénylistat megjésolni az elején, folyamatos tébbé-kevésbé pontos koltségbecslésre van sziikség, csak
az a biztos ami mar elmult- lessz ami tdbbe, lessz ami kevesebbe kerll majd. De sosem szabad a
legjobb otletekrél lemondani, azon kell spérolni, ami nem latszik a filmen, ami nem ad hozza az
értékéhez (de nem a bifén vagy kajan mert akkor mindenki morcos és rosszabbul megy a munka -
hanem egy tdl draga helyszinen példaul, vagy egy a hattérben 1évé nem olyan fontos de aranytalanul
draga atalakitason.)

Az olcsébb néha dragabb :

Nincs az a film, ahol ne kelljen spoérolni. Viszont sose akarjuk a j6 szakembert, aki nyilvan
dragabb, lecserélni olcsdbbra. Ugyanis példaul egy nem filmes épitész, nem fogja tudni a filmes hataridé
fontossagat - az épitéiparban nem nagy gond 1-2 napos cslszas, de egy filmnél katasztrofalis - ki
vannak bérelve a kamerak, lampdak, le vannak szerzédtetve a szinészek, ott all a stab forgatasra
készen... Egy filmes fest6 ismer olyan technikakat, amiket egy szobafesté6 nem. Egy filmes asztalos nem
pazarolja az id6t és a pénzt a diszlet hatara, vagy tartés anyagokra. Egy filmes kellékes tud gyors és
hatékony lenni, sz szerint szalad ha hivjak, mert minden perc draga, egy civil pedig lehet hogy olcsébb,
de lassabb - amikor elfordulsz, letl pihenni, majd elmagyardzza miért nem lehetett megcsinalni amit
kértél.. Egy j6 épitész ott vesz anyagot ahol a varosban a legolcsobb, és nem a sarkon. Egy tapasztalt
épitész tudja Ugy csoportositani a munkaeréit gyartasi terv szerint, hogy egy nap tébb diszleten
dolgoznak, igy kisebbek lesznek a végén a diszletek koltségei.

Szoéval ott dél el a munkad mindsége és a késdbbi fesziiltség foka, amikor dssze allitod a
csapatodat. Nagyon megszivathatod magad, ha rossz embereket valasztasz vagy elfogadod a gyartas
altal raeréltetett olcsobb embereket, de annyira, hogy akar nem is teljesitik azt, ami a te felel6sséged.
Néha a gyartas megprobal ragaszkodni olcso kivitelez6khoz, de neked meg a minéség a dolgod. Ki kell
harcolnod a jé csapatot.

Kijelolés:

A helyszinen épités elsé fazisa a diszlet sarkainak a pontos kijel6lése. Sokszor a rendezé és
az operat6r is jelen van egy fontosabb diszlet kijel6lésénél, mert fontos a tajhoz val6é elhelyezése a
diszletnek. Az is szamit mennyi hely marad a kameramozgasoknak. Arrdl nem is beszélve, hogy a
rendezdknek elég rossz az alaprajz olvasasi készségik - néha csodalkoznak, hogy az épitett diszlet
ilyen nagy vagy olyan kicsi lett, hiaba volt elfogadott alaprajz.

Ha kijelolink, a legjobb ha van mérészalag, sok kijelol6 oszlop a diszlet és bejaratok
sarkaihoz (pl. léc X talpra allitva, mint a karacsonyfa talpa) esetleg szalag, hogy a homlokzat fébb
vonalai legyenek a foldre rajzolva. Ha terepen vagyunk, akkor par agacska vagy ké is megteszi.

Ha miteremben vagyunk és green- box vagy blue-box festett hattereink vannak, j6 ha az
utdmunka felel8s is jelen van, mert 6 tudja mennyire szabad megkdzeliteni a zold héatteret az épitett
diszlettel, ahhoz hogy utélag ki tudjak lyukasztani a képet (az idedlis az 5 m, de ez nem mindig
lehetséges minden iranyban, sokszor a mlterem nem elég nagy ehhez).

A miteremben valo kijelolésnél, elhelyezésnél oda kell figyeljink arra, hogy hol a bejarat,
ahova beall majd a kamion az asztalosmunkaval, majd a vilagositékamion a lampékkal, jobb ha azon a
részen szabadon hagyjuk a jarast.



Mintak:

A falak szineit idében ki kell valasztanunk az épitész altal kijel6lt szinskalabdl (Tikurilla,
Trilakk, Héra, esetleg Pantone - de ez a szinskala inkdbb nyomda szinekre vonatkozik, nem
falfestékekre), egyeztetve az operatdrrel. Majd kihagyhatatlan a j6 minéség érdekében egy minta : 1-2
négyzetméternyi fellileten:

- A mintanak tartalmaznia kell a kivalasztott szineket a kiilénb6zé elemeken ( pl. nézziink meg
egyutt egy falszint és egy fadarabot az ajtok végsé szinével. Persze ilyenkor kivalasztunk 2-3 kozeli
arnyalatot, hogy ebbdl az optimalisat tudjuk megtalalni végul.

- Ha lehet hasznaljuk a mintdhoz ugyanazt az _anyagot amib&l majd a diszlet készil (pl. ha a
csempe mdf-bél van, akkor egy mar kész 50x50cmes, vagy 1m2-es részt nézzink meg MDF
csempébdl, igy még a fuga szinét is ki kisérletezhetjik.

- Probdljuk ki a mintan azt a_feliletkezelést, texturat amit a diszleten is szeretnénk hasznalni (
pl. repedezett festésminta, leesett vakolatdarabokkal),

- Nézziink meg azt a fényességet: selyemfényi lakk, mattlakk, sellak, bitumen..(pl. néha nem
j6 ha fényesek a nyilaszarok, mert nagyon becsillannak a reflektorok, de ha minden matt, akkor tdl
diszletszerli az egész - nincsenek mindenhol érvényes szabdlyok, az ilyesmit alkalmanként kell
eldontsjuk...)

- Az ablakokba keriil6 lvegekrdl is j6 mintat nézni , hogyha nem sima viztiszta Gvegek — és a
mintakat az operat6érrel megnézni, a legjobbat kivalasztani: lehet matt, csikos, katedral iveg (domboru
sajat anyagaban mintas) , atlatszé vagy fehér, sérga, zold, barna. Korabeli filmeknél érdemes eljatszani
az uveg fellletével (nem mindig ontottek ilyen tokéletesen sima lvegfelszineket mint ma)- kilénb6zé
lakkos festési eljarasokkal buborékokat varazsolhatunk a fellletére — ami nagyon izgalmas lehet,
hogyha pont kinéz a szinész és a kamera az ablakon. Kés6 kdzépkori ablakoknal eljatszhatunk az
olomiveg mintékkal (pl. van rombusz alaku és van "sérosuvegfenék™ alaku)

Miihelyek:

Mindig ellendrizzik folyamataban a kilénb6z6 mihelyekben készild elemeket:

- Asztalos mihelyben: ajtdkat, ablakokat, polcokat, szekrényeket, (fa deszkakbol és lécekbdl,
rétegelt lemezbdl, mdf-bél)

- Lakatos mihelyben: fémkapukat, fémracsokat, cséveket, fém zarakat, kilincseket, mozgaté
karokat, (badogbdl, vasbal, rézbdl)

- Szobrasz miihelyben: kandallét, mikdéfalfelileteket, mitéglafalakat, parkanyokat, oszlopokat,
diszeket, figurativ elemeket -pl. oroszlanfej, kédomborm, ablaktokdisz,(hungarocellbdl, gipszbél, fabdl,
gumibdl, migyantabdl, bronzbdl)

- Festomiihelyben: festett hattereket (pl. ablakkilatasok: ég, taj, varosi latkép), festett karpit
falbetéteket, festett marvany oszlopokat, kézzel festett cégéreket, cimereket . A diszlet végsé feliiletét is
6k festik, de nem a mihelyben, hanem a m{iteremben vagy a helyszinen.

- Grafikai_studiéban : logokat, feliratokat, vaszonra nyomtatott festményeket, ,csiszolt liveg”
ornamentikakat egy ajtébetétbe, ablakba vagy tikorre

Ha ezt kihagynank, akkor nagyvolna ra az esélylink, hogy egy kicsit masképpen alakulnak majd
az elemek, mint ahogy azt mi elképzeltik, és mar nem marad id6 valtoztatni rajtuk. (Rdadasul az utélag
valtoztatas kétszer munka, tehat pénz..)

Epitési anyagok:

A diszletfalak a legolcsébb anyagbdl késziilnek ami kibirja azt a par hetet ameddig egy diszletnek
alinia kell: fa vaz, rétegelt lemez vagy MDF burkolat (ha kultérrél van sz6, akkor nylon keril a falak
hatara és tetejére az es@ ellen, habar ezt a hangmérnokok nem szeretik, mert a szél tul hangosan
lobogtatja. Ezért ha egy kulsd diszlet épitett beljesét szeretnénk forgatni, akkor jobban jarunk ha azt
miteremben tessziik ).

A legkényelmesebb faanyagbdl dolgozni, de megtorténhet az, hogy bérelt aluminium fémvazra
épitenek. Vasvazat altalaban csak sziikség esetén hasznalunk, ha az indolkolt (pl. ha nagyon vékony és
er6snek kell lennie)

Ritkan mas szempontok is el6johetnek mint siman csak a latvany (pl. ha bemegy a 16 a diszletbe,
akkor a padlékdvet nem elég hungarocellbél kifaragni, hanem betonbdl kell kiénteni, vagy ha egy magas
toronyrél van szé, ahova felmegy a stdb, akkor lehet hogy acélvazat kell késziteni, esetleg rdadas
fagerendakkal meger6siteni, vagy ha nagyon fUj a szél a sziklan ahova épul egy ilyen torony, akkor
lehet hogy le kell sulyozni: sédert vagy betont kell a talapzatba beépiteni...)



Epitési id6:

Prébaljuk meg mindig kiharcolni az elegend6 idét diszlet megépitésére (a miiterem is hetente
pénzbe keril, a helyszin bérlete is, ezért a gyartdas megprobalja majd minimalisra szoritani ezt az
id6szakot, Ha tul kevés az id8, akkor napi 2-3 miiszakra kényszerilnek a kivitelez6k a végén (és az
éjszakai munka senkinek sem jo), akkor nincs lehetéségiink idéigényesebb fellletkezelésre, akkor nem
tudunk kijavitani elrontott részleteket vagy ujrafesteni rossz fellleteket, egyszéval a révid idé mindig a
min&ség rovasara megy.

A helyszinre is minél gyakrabban latogassunk el, mert mindig akadnak a folyamatban
felmeril6 kérdések, valasztasi lehetéségek (és ha nem vagyunk ott, az egyszeriibbet valasztjak, nem a
szebbet) . Van amikor az igazi méretek kicsit mast mutatnak, mint amit papiron vagy makettben
elképzeltiink, akkor menet kdzben még idében meg kell valtoztatni a tervet. Van amikor bizonyos
helyeken egyszeriisithetlink, hogy a jol latsz6do helyeken igényesebbek, részletesebbek lehessiink.

Atlatasok, az épitett diszlet "szélei", moliné sator

A Kkultéri épitett diszleteknél, figyeljink oda a diszlet nem direktben latsz6d6 részeire, a

széleire, az atlatasokra.

A csatlakozasnal a folddel, j6 ha egy kis foldet, gazokat tesziink a fal alatti résbe, amin atjon a
fény hogy jobban beagyazddjon a diszletfal, nehogy lebukjunk, hogy kamu: fabél van a fal, nem kébél.

Nagyon fontosak az ablakokon keresztill torténd atlatasok. Tegylnk egy kis falvastagsagot az
Uvegablakon tulra is (ami elvileg a szoba belseje fele van), mint a valdsagban, és tegyink molin6t
(=fekete vasznat) k. b. egy méterrel a nyilas mogé, és folé, ala, egy léckeret segitségévellgy, hogy
teliesen kizarjuk a besz(ir6dé napfényt (=moliné sator) mintha volna ott még egy tér, csak bebukik a
s6tétbe és nem latszik. llyenkor jél jon egy fliggony is az ablakba, hogy még kisebb legyen az atlatas. Ha
van jaras egy ajton egy kultéri diszletben (bemegy a szinész) akkor érdemes ennél jobban odafigyelni az
atlatasra (pl. kitalalni egy elészoba falat, dupla ajtot, szélfogot - mert ha direktbe latunk molinét az elég
gagyi..). Ha a kamera oldalrél latja az ajton valé bemenetelt, akkor elég egy moliné séor, de ezt az
operatdrrel, rendezével kell megbeszélni.

Figyeljink oda az ,épllet sarkaknal’, illesztéseknél, sarkokndl, nehogy atjojjon a fény (erre
viszont j6 a molind, hogy hatulrél betdmjuk az ilyen esetleges nem kivant réseket).

Festés: évtizedek par nap alatt:

A egyik legfontosabb és a legnehezebb része a diszletépitésnek a jo festés, mert altalaban
nem tiszta Uj ropogos épuletekben lakunk, ezért a diszletek nagy része id6 koptatta, idéaztatta hatast
kell elérjen (sokszor ez esztétikailag is elénydsebb, mint a steril falak).

Nagyon izgalmas az, hogy egy diszlet megtervezésénél, a diszlettervezé az eredeti épitésze az
épuletnek (abban a stilusban ami a kornak megfelelé volt, megtervezed az adott gazdagsagu és
személyiségl teret), aztdn végig gondolod a kildnbdzd lakdinak a szempontjait, és te vagy az id6
lenyomata is — lehet hogy 2 napja készilt el a diszlet, de ugy kell kinéznie mintha évek ota ott 4lina,
kifakultabb szinekkel, kicsit porosabban, koszosabban (pl. ha a dramaturgia indokolja, fontos
odafesteni a bels6knél tdbb koszt a sarkokba, a kilincsek mellé az er6sebb kopast, egy-egy beézast a
falon, akar repedést, pdkhalét, a szin alatt [évé masik szint vagy tapétat, vagy egy régi kép helyét,
kiltérben a por-kosz-es6 folyasokat, mohat, futondvényeket repedéseket, leesett vakolatot ahol alatta
kilatszik a (mU{)tégla és ahova oda van hazudva a vakolatvastagsag, allo port a parkanyokra, fustfestést
a kémeények koré, rozsda folyasokat a fém elemek ala, graffitiket, leszakitott plakatokat...) Ezek mind
segitenek a valésagossag elérésében, nélkuliik nehéz elhinni, hogy igazi épuletekrdl van szé.

Egy jo diszletfestének sok technikai titka van (pl. nem minden fest6é tud egy csénakot ugy
lefesteni par nap alatt, hogy itt-ott felhdlyagozédjon a felsd réteg szin, mintha a vizben azott volna
évekig, korhadt volna szét, mashol lepattogzzon a festék és alatta kilatszdédjon az el6z6 évi szine a
csonaknak).

Fontos a festés el6tt, mar az anyag el6készitésénél is hozza segiteni a j6 festéshez. Példaul a
egy Uj fagerendat, vagy deszkat lehet homokfujni, vagy égetéssel 6regiteni, majd le drotkefézni, vagy
vizsugarral oregiteni - igy mar egy megkopott fagerendat kapunk, aminek nincsenek tokéletes penge
éle, és az erezetei j0 mélyen latszédnak.

A festés utan is lehet utdlagos sériiléseket okozni a fafelileten - ahogy a val6sagban is ez torténne
sok év alatt (pl. kalapacsitések, lanc ltések, de lehet rugdosni, vagy vésével egy-egy szalkat kihuzni a
fabdl..)




Esetlegesség, valtozatossag az épitett diszletekben:

A valésagban nem minden épiiletet vagy lakast tervezett tanult, j6 izlés( épitész. Van amikor
empatiaval bele kell képzeljik magunkat a szerepl6ink jobb-rosszabb izlés vilagaba - nagyon o jaték
és nagyon érdekes kombinacidk fognak létrejonni falmintakbol, épitészeti dekoraciokbdl, textilekbél,
mintakbdl, butorokbdl. Merjink csunyak lenni, izléstelenek lenni, egyszerliek, praktikusak, vagy
tlldiszitettek, barokkosak, ha kell - csak annyira mint ahogy azt a valésagban is latjuk. Olyan ez, mint
egy j0 szinész jatéka, minél izesebb, valtozatosabb, karakteresebb, annal jobb.

Sokszor az id6 érdekes dolgokat mivel egy épulettel, ezeket figyeljik meg és alkalmazzuk,
tervezzik bele batran diszletekbe (pl. egy régi szép villAba a kommunistak odafestettek egy
olajlabazatot de megtartottak a tapétat, belevagtak a falon 1évé szecesszios stukkdba egy szell6ztetét,
és nyitottak egy ablakot 2 szoba kozoétt, semmiféle profilos szegély nélkil, aztan jott egy 6reg pénz
nélkuli néni aki az egészet atfestette égszinkékre, de ott maradtak a falak sérilései, repedései - ez méar
egy sokkal gazdagabb falfellilet mint egy sima diszletfal..)

Osszejatszo helyszinek, kiilsé-belsé:

Sokszor fordul elé, hogy mas helyszinen vessziik fel egy épllet kilsejét, Iépcsbhazat, és a
belsejét, vagy egy igazi kills6h6z megépitjik a lakas belsét miteremben. llyenkor kilon figyelmet kell
szentelni annak, hogy a 2 dsszejatsz6 elem ( pl.a bejarati ajté és folyoso részlet, vagy egy ablak amin
kinéznek) teliesen egyforma legyen. A legyartasuknal fotézzuk ki a hamarabb elkészilt példanyt a 2
egyforma 6sszejatszo ajtobol (vagy az igazi lemasolandé ajtot), ablakbdl vagy elészobabdl, és figyeljink
oda, hogy egészen pontosan ugyanolyanra épitsiik és fessiik a masikat, a hibaival egyitt, mert a filmben
egymasra lesz vagva, par masodpercen bellil, és nagyon meglatszik minden méassag, ami nekiink nem
tinik fel ha 1-2 hénap kilénbséggel vesszik fel a 2 helyszinen 1évd 2 ajtét. Az a legjobb, ha
ugyanazokat az ajtészarnyakat hasznaljuk, koltdztetjik, de ezt a gyartdsi terv nem mindig engedi meg.

Munkavédelem, Tilizvédelem:

Egy diszletet statikailag nem kell annyira megépiteni, hogy évtizedekig birja a gytrédést, de
arra a par hétre nagyon oda kell figyelni a stdb és a szinészek biztonsagara (pl. ha van egy fa hidacska,
amin elférnek 15-en, de a jelenetben csak 1 szinész megy at rajta, akkor is rendesen meg kell épiteni a
15 embernyi sulyra, mert az el6készités alatt biztos hogy a stab at fog maszkalni rajta).

Figyeljink oda, hogy ne maradjanak fdlésleges szogek a falakba, (f6leg ne
szemmagassagban), se rozsdas drotok, szogek a foldon, (féleg nem nyaron amikor nyitott papucsba,
saruba jarnak az stabtagok).

Ha gyerekek is vannak a forgatason, akkor kilén figyeljiink oda minden otthagyott veszélyes
targyra a diszletben(kabelek amibe bele lehet botlani, féldre dobott padlot kimélé molind amin meg lehet
csuszni).

Miteremdiszletnél kilén oda kell figyelni a tlizveszélyre - a diszlet és a mteremfal k6zott
1,5m széles menekilé Utvonalat kell hagyni egy esetleges tliz esetére. Természetesen miteremben
dohanyozni tilos.

Ha tudjuk, hogy lang lesz a diszletben - gyertya, kandalld, tlzkosar - akkor prébaljuk a
korilotte 1&6vd targyak tlizveszélyességét csdkkenteni (pl. ne a fliggdny ala tegyik a gyertyatartét és ne
hungarocellbdl készitsiik a tlizkosarat tarté szobrot, hanem gipszbél..)

Forgatas, épitészet ligyelet:

Az épitészet Ugyelet atveszi az épitésztdl a diszletet, és a forgatas kézben felmerllt diszlettel
kapcsolatos hirtelen igényeket teljesiti. Van egy lUgyelet autdja, tele szerszdmokkal és alapanyagokkal.
Mindezt a lehet6 leggyorsabban teszi (mert 5 perc is nagyon sok egy forgatason, ha 50 ember var ra, a
foldsleges koroket jo kiiktatni, mert ha nem, a nap végén jon a tuléra.. ). O az asztalos és festé
munkakért felelés (nagy filmekben ketten vannak: egy festd és egy asztalos, kis filmekben egy ember
latja el mindkét feladatkort). Az asztalos mozgatja a transzport falakat, 6sszedob egy deszkatakarast egy
modern elemre, vagy egy akrilfoliaval takar ki egy nem kivant feliratot, logot, reklamot. Megerésiti a
szerkezetét a diszletnek ha tul sokan mennek fel ra, kicseréli az Givegablakot a robbandliveges ablakra,
bemolin6zza (=fekete vaszonnal kitakarja) a hirtelen latsz6d6 nem kivant réseket a diszletben,
lepauszolja (=matt attetszd papirral beboritja) az lvegablakot ha azt kéri az operatér, mert nem akar



élesen atlatni az ablakon, ponyvat dob egy tavol 1év6, képben tulsagosan virité reklamra vagy éppen
leakasztja az ajt6t hogy a stab jobban elférjen ha nem latunk arra, kijavitja egy megsériilt diszletelemet
(pl. egy leesett hungarocell darabkat aminek a helye héfehéren virit a képen és latszik a kdzeliben),
eltinteti a csillogd modern csavarvégeket amik tal kézel vannak a kamerdhoz, beporozza az
Uvegablakot amiben tiikrozédik a kamera, vagy éppen 6 mossa fel a padlét amit dsszejarkalt a stab
hogyha latszik a képen, vagy ha az operatér azt szeretné, hogy tlikrézédjon..

Transzport falak:

A transzport fal egy épitett diszletnek az olyan oldala, fala, amit ugy készitettek elé, hogy
forgatason pér perc alatt (max. 15) ki lehessen venni a helyérél azért, hogy elférjen a kamera és a stab a
felvenni valo jelenettel egyitt, majd annak az irdnynak a leforgatasa utan ugyanolyan gyorsan vissza is
lehessen tenni, Ugy, hogy ezt ismételten birja ki, ne vetemedjen meg a fal széle, és az illesztéseken
mindezt ne lehessen észrevenni. Néha célszer(i kerekekre helyezni a transzport falakat (amiket
labazattal kdnnyen ki lehet takarni).

Olyan helyre tervezziink transport falat, ahol az épitészeti részletek megengedik, hogy elolrél
egy takarast tegylink az illesztés elé (pl. egy oszlop, lizéna (=falhoz illesztett féloszlop, kémény, profilléc,
ajtétok, tartégerenda, polcrendszer), mert nagyon illizi6 rombol6é egy filmben, ha nyilvanvalo, hogy
diszletben vagyunk. Altalaban 3m -nél nem kell szélesebb legyen egy ilyen nyilas, (ott méar elfér a
kamera, az operatér, focus puller, mikrofonos, rendezd), mert akkor nincs rendesen athidalva a
transzport fal félotti rész.

Bontas:

Amikor lejatszott egy diszlet, (altalaban nagyon szomoru latvany, romokban hever az egész),
akkor le kell bontani. Szerencsére ez mar nem a latvanytervez6 dolga, hanem a berendezd és
épitészcsapaté. Az épitész a gyartasvezetdvel kell megbeszélje meddig van kibérelve a helyszin (tehat
lehet-e masnap reggel menni bontani, vagy még aznap éjszaka kell, hogy hamar vissza lehessen adni a
helyszint vagy a mitermet, hogy ne kelljen fol6slegesen bérleti dijra kolteni ). Ha elmarad egy jelenet,
nem tudték terv szerint felvenni, akkor meég tartani kell a diszletet. Idedlis esetben jé kivarni a musztert
(a leforgatott nyersanyagot elviszik a laborba, és ott kideril, hogy nem sérilt-e meg, nincs-e rajta karc,
nem kapott-e fényt, mert ha igen, akkor az egészet Ujra kell forgatni, majd a biztosité kifizeti..)

Kiils6s cégek:

Gyakran megtorténik, hogy célszer(ibb egy bizonyos feladatnal kiilsés cégekkel dolgoztatni,
mint a filmes épitésszel (példaul amikor 8 méteres zaszlorad kell, minek legyartani, ha lehet bérelni,
vagy ha koncert emelvény, fém allvanyzat kell, van elég koncerttechnikai cég, akiktdl lehet bérelni, vagy
ha példaul megszavazzak az igazi marvanyt a festett mdf marvany helyett, akkor el kell menni egy
kéfejtbhoz). llyenkor jobban oda kell figyelni rajuk, féleg a hatariddék betartasara, mert civil életben,
épitkezésnél, 1-2 nap cslszas nem nagyon szamit, de a filmeseknél elképzelhetetlen hogy nincs kész a
diszlet, és egy egész stabot potyara kell kifizetni, kamera, vilagitasi és helyszinbérlési napi 6sszegekrol
nem is beszélve..)

TECHNIKA, PIROTECHNIKA- Special effects (= SEX) :

Technika:

A technika részleg foglalkozik a specialis anyagokkal - kéd, fust, szél, para, viz, es6, ho, jég,
tlz, elektromossag - mindenre megvannak a megfeleld technikai eszk6zok (szélgépek, fustgépek, mi
hé, szarazjég..). De altaladban akkor is szilkség van technika részlegre, ha latszélag semmi kilonos
igény nincs a filmben: az operatér azért kérhet fustdt, kddoét, kameramozgatd technikat, (de a
bufébusznak is a technika biztositja az aramot, vizet, gazt. )

A technika Ugyelet felelés a forgatason a képben szerepl6 effektlampakért, 6 vezeti oda az
aramot és kapcsolja be a beltéri asztali lampakat, fliggélampakat, falikarokat, a kultéri kandelabereket,
egy auto reflektorfényét ha azt bekapcsolva latjuk, egyeztetve a diszlettervez6vel a designrdl és az
operatérrel a fényerérél. (A képen kivil 1évé reflektorok fénye az operatér és a viéagositok birodalma),

Altalaban a technika oldja meg ha felmeril valamilyen fémmunkaval kapcsolatos igény ( pl.



hirtelen el kell tavolitani a forgatas idejére egy lerdgzitett utcai padot, szemetest). A kdzlekedési
jelzétablak és utcai fémbgjak eltavolitasahoz komolyabb eszkdz kell, ugyhogy ez a forgatas elétt szokott
torténni.

Az esé is a technikahoz tartozik. Az es6gépet ugy képzeljuk el, mint egy érias zuhanyzérézsat,
ami a nagyon magasra van felemelve, a viz egy tartalybol érkezik. A viz erejét és cseppek méretét az
operatérrel kell egyeztetni, és oda kell figyelni ara, hogy a kamera,a tébbi technikai eszk6z és a stab
legyen kdzben medfeleléen vizalléan betakarva. Ha haztartasi vizrél van sz, az is a technikdhoz
tartozik (pl. ha egy konyhai csapbdl folyik a viz a miiteremdiszletben, vagy ha egy kad vizben fekve
latjuk a szinészt - a technika Ugyelet dolga kellemesen melegen tartania vizet). De ha egy patakocskat,
(vagy éppen kis tavat) kell varazsolni a diszletbe vagy a tajba, azt is a technikajé: par kbbméteres vizes
tartalyt kell valahova fellilre elhelyezni, takardsba, ahonnan csodveken keresztll leeresztjik a
vizsugarakat, ugy, hogy el6zéleg nylonokkal kibéleltik az utjat, kildnben beszivja a fold és nem is latszik
a patak.

Ha példaul mocsarat kell késziteni, amibe bele siillyednek a szinészek- az mar kényesebb
Ugy: nem elég homokzsakokkal stabilizalni a mocsar szélét, nylonnal kibélelni azt, hanem az allagara is
oda kell figyelni: meg kell talalni azt a féld-viz-t6zeg kombinaciét, ami elég latvanyosan s(ir(, viszont nem
fog megartani a szinész bérének - ezt valésziniileg sok kisérletezés, id6 és tébb minta utan fogjuk
megtalalni( pl. a "Charlie és a csokoladégyar " c. filmben lévé csoki folyd anyagat is hosszasan
keresgélték, mire egy olyan sirl folyadékot kisérleteztek ki, ami nem a hasmenésre, hanem az olvadt
csokoladéra emlékeztet...)

Ha behavazott utcara van sziikséglnk, azt a technika vagy a pirotechnika részleg késziti el6.
Nagyon jé miihavak léteznek mar, a hulld hé is hihetén néz ki, csak draga. Ezért a tavolba van amikor
siman hungarocell darabokat szabnak az ablakokba, vagy kabat vatelint gylirnek az épiletek ala. Ha
kozelibe latunk pl. egy vércseppet a hoéra hullani, akkor még mindig az igazi hé a legjobb - ha téli
hénaproél vagy sz6, érdemes a korcsolya palyara kimenni, par zsak jeges havat gydjteni- az azért jobban
mutat mint a miiho kézeliben.

Pirotechnika:

Magyarorszdgon a pirotechnika egy kulon részleg, 6k foglalkoznak a tlzzel, langgal,
robbantasokkal, és a mikodd fegyverekkel is (mindehhez specialis vegyi felkésziltség és kuilon
engedélyek kellenek, mert veszélyes jaték). Forgatadson és néha el6készitéskor is kotelezb a tlizolto,
s6t ment6 lgyeletre is sziikség van ilyen esetben.

A nem kivant tlizveszély ellen a fa diszleteket be szoktak fujni egy "langmentesitd" folyadékkal,
de ez sajnos csak késlelteti a tlizet, nem éllitia meg igazan.

Pirotechnika a korabeli filmek vilagitasahoz: kandallo6tiiz, faklyak, tiizkosarak:

Korabeli filmeknél (amikor még nem elektromossaggal vilagitottak) esti, éjszakai jeleneteinél
nélkuldzhetetlen a pirotechnika részleg. Egy gyertyalanggal még a kellékes foglalkozik, de egy
kandallotliznél mar pirotechnikust hivunk, mert & kell kiépitse a flist elvezetését a diszletbél, be kell
szerelje a gazcsoveket, amikrél szabalyozni lehet majd a langok méretét . llyenkor figyeljiink oda, hogy a
korilotte 1évd diszletelemek tlzalldak legyenek (pl. a kandallé falan 1évé kéboritas ne hungarocellbdl
legyen, mert az meggyullad, hanem gipsz, vagy hasznalhatunk igazi anyagokat, téglat is, csak akkor
nem tudjuk tal kénnyen megmozditani, dragdbb és nehezebb épiteni és bontani is). A pirotechnika hoz
néha fardnkoket, agakat amik megfestett gipszb6l vannak, hogy tudjanak langolni a tlizben oérakig,
anélkil, hogy elhamvadjanak. De létezik elektromosan izz6 szén is - amit vaskélyhak &tlatszé
kiskapujaba szoktak elhelyezni.

Kiltérben gyakran hasznalnak tlizkosarat, falikarokat, (ezeket fémbdél szoktak késziteni) vagy
faklyakat (alkoholba vagy mas jol ég6 anyagba martott vaszon darabokat tekernek rajuk, a rudakra
végére).

Langolo diszletek:

Ha egy langol6 diszlettel van dolgunk, akkor arra kell felkésziljunk, hogy azt a leégést, ami a
valésagban par oOraig tartana , akar napokig fogjak felvenni ezeket a jeleneteket, lehet hogy kiilénb6zé
kronoldgiai sorrendben. igy a langolé berendezési targyakat éghetetlen anyagbdl kell késziteni. Példaul
a ,Postai Uton” c. filmben, a langolé postahivatalnal éghetetlen szivacsszer( papirbdl csinaltuk meg a
levélkotegeket, utdna meg is cimezték a legfelsébbeket a kellékesek, gipszkartonbdl épitettik meg az
amugy fabdl 1évd langold szekrényeket, a leveles zsdkokat meg éghetetlen ponyvabdl varrattuk). De
maga a diszlet is éghetetlen vagy lassan ég6é anyagbdl kell késziiljon (gipszkarton falak, betonbdl



kiontott képadlo, a langold teriletek 2m -es kdrzetében). Rdadasnak, a latvany kedvéért az épitészettel
legyartattunk még leégett gerendakat és kupoladarabokat (amiket el6zéen egy nagy g6doérben
perzseltek szét). A berendezés hozott par zsék szenet, azt szétszorta a diszletben - a hatés teljes volt (a
leveg6 viszont szdrnyen szennyezett lett a miteremben, ugyhogy az lett a vége, hogy mindenkinek kis
fehér orr-szaj influenza maszkja lett a forgatason..)

Robbanasok:

Akciéfilmeknél, vagy haborus filmeknél gyakran fordulnak el6 robbanasok. Ezeket a
jeleneteket jol eld kell késziteni - altalaban ezekrdl a részekrél szoktak storyboard -ot is késziteni.. Arra
kell késziilni, hogy egy ilyen jelenetet legalabb kétszer, de lehet, hogy 6tszor-hatszor is fel akarnak venni
(ezt ilyenkor meg kell beszélni az elsdé asszisztenssel, de az isétlések szamat mindig sz(kiti a
rendelkezésre allé koltségvetés ). Ha példaul egy falrobbanasrol van sz6, akkor a falat tdbb példanyban
kell megépiteni (valoszinlleg miteremben, mert ott biztonsadgosabb robbantgatni). Ilyenkor
megprobaljak Ggy felsnittelni a jelenetet, hogy vagassal j6l dssze lehessen illeszteni a helyszini és a
mitermi felvételeket. A k6zépsé, robband részt az SFX csapat késziti el§ (pl. habszivacs téglakat épit
be, amit majd hatulrél nagy nyomasu hélégfuvoval fog kirobbantani) - amit az épitészet bevakol és lefest
ugy, mint a helyszinen lévé kapcsolddo falat. Vigyazni kell, hogy ne legyen tul vastag a vakolat, mert
akkor nem fog kirobbanni, és figyelni kell a fal hatara, nehogy belatszédjon a diszlet tartészerkezete.
llyenkor a legjobb mindig prébét csinalni, nem a forgatasra hagyni, mert igy szebben, hatékonyabban és
problémamentesen tudjuk leforgatni a jelenetet, amikor mar ott az egész stab.

Ha egy ablak robban ki, akkor tébb verzié van - biztonsagi tiveg, téréluveg, illetve ha ember is
van a kozelben, akkor cukoriiveg, mert robbanaskor szilankokra térve nem okoz akkora sériiléseket
mint az igazi Uveg.

VEX (Visual Effects ) , CGI (Computer Generated Imagery) = UTOMUNKA

Az 1990es évektél kezdve a filmek latvanyvilaganak illiziéjahoz hozzasegitenek a
szamitégépes 3D szoftverek, amik teljesen Uj lehetéségeket nyitottak a filmmuivészetben. Mostmar
nemcsak tereket, targyakat, de mar barmilyen figurat és mozgast is képesek majdnem tokéletesen
szimulalni (a tenger hullamzasa, tlzlangolasok, tdmegek megsokszorositasa nagy csatajeleneteknél,
lerombolt, korabeli vagy nem létezd varosok képe filmben).

Mivészeti és anyagi kérdés, mikor forduljunk utémunkahoz, és mikor prébaljuk a valésagban
megoldani amit lehet ( pl. mozgé dinoszauruszokat lehet motorikusan mozgatott és taviranyitott
babuként is a forgatason felvenni, és akkor a szinészi jaték valdszinileg sokkal hitelesebb lesz, vagy be
lehet illeszteni utbmunkaban - nem biztos hogy ez a koltséghatékonyabb, viszont teljesen szabad teret
ad a lehet6ségeknek.)

Habar mindent meg lehet mar épiteni 3d-ben, a leghitelesebb akkor is a valésagban felvett
felvétel (pl. ha egy 3D-ben megépitett hajé megy a tengeren, akkor hitelesebb lesz a végerednmény ha
igazi tengerrél készult felvételekbe illesztjik bele, amin egy hasonld sulyu hajé halad elére, vagy pl. ha
egy egész flottat kell megépiteni 3Dben, akkor jobb minéségl lesz a végeredmény, ha legalabb 1 hajé
meg van épitve, és nem csak makettben, vagy legalabbis egy része, aminek a festése rothadasa majd
atmésolhato a tobbire...)

A CGI jelenetek felvételéhez altalaban készitenek storyboard -ot, hogy mindenki szamara
egyértelm(i legyen ez az elég nehezen atlathatéd folyamat.

A VFX jelenetek kombinaljdk a valésagosan felvett szinészeket, egy szamitdégép éltal épitett
valésaggal.

Green box, Blue box:

Ha a diszletben, forgatas kézben van olyan elem, amit utdlag szamitégépesen adnak hozza a
felvett anyaghoz, akkor green-box (vagy blue-box) médszerhez folyamodunk - egy specidlis, nagyon
er6s szinl kék vagy zdld festékkel kdrbevett miteremben forgatunk (vagy csak az egyik iranyban van
kifeszitve egy ilyen zo6ld vaszon). Ebbd8l a képbdl kdnnyebb levalasztani a szerepléket, és a
fantaziavilagot hozza adni, mert elvileg tokéletes, sériilésmentes és arnyékmentes felllet, csak a "track
point"-ok (= fehér vagy sarga ragasztott pottyok vagy keresztek a zéld hattéren) vannak rajta, amik a
virtualis  térben legaldbb egy szabdlyosan felosztott sikot adnak tajékozddasnak, amihez majd
hozzaépitik 3D-ben a tobbit.

Nagyon nehéz vilagitani egy ilyen diszletet, mert mindenhol visszatiikr6z6dik az ordit6 szin,



még az arcokon is. Figyeljiink oda, hogy ha z6ld hatérrél van sz6, akkor ne legyen z6ld szin( ruha a
szereplén, és ne legyenek z6ld ndvenyek vagy targyak a diszletben, mert ez sok hét plusz munkat
okozna tébb utdbmunkas szakembernek (=kidobott pénz..). Az sem segit nekik, ha nagyon kécosan
szerte szét all a haja egy szinésznek vagy allatnak a zold hattér el6tt, mert azt igy nehezebb digitalisan
korbevagni és levalasztani a hattérrél.

Gyakran kombinaljuk az épitett diszletet és a CGI elemeket (pl. a szinész mdgott 1évé 2-3m
magassagig megépitjik igazi diszletben amit szeretnénk, és csak aztan adjuk hozza a nagy totalban a
virtualis épitményt).

Amikor egy élélényt konstrualnak meg digitélisan , amihez a szinészek viszonyulnak valahogy,
reagalnak ra, akkor hasznos odavinni a forgatasra egy babut ami nagyjabél az a méret, mint a digitalis
lény. Példaul a ,Secret of Moonacre” ciml mesefilmben, a beszél6é fekete oroszlankiralyhoz jottek a
szinészek megeskudni, és igencsak j6l jott a forgatason jelzésnek a babszinhazban legyartott kamu
fekete barsonyoroszlan, ami ugyanolyan nagy volt mint a késébbi digitalis parja, igy kénnyebb lett a
jelenetet megrendezni, a beszélgetések iranyat pontosan beléni — a végére teljesen megszerette a stab:
6 lett Ori, mindenki kedvenc jatéka.

Kilonleges preparatumok, hullak, prosthetics, animatronics :

Az SFX-hez tartoznak tovabba a kilénleges prepardtumok (lasd pl.: www.filmefex.hu)-
monstrumok, motorikusan mikodé taviranyitott figurak (animatronics), maszkok, specidlis jelmezek,
(pl. holdjaré asztronauta ruhgja, nagyon kévér ember-has, toka, allat-ember ). Mindezek nem csak
esztétikailag kell milkodéképesek legyenek, hanem arra is oda kell figyelni, hogy a szinész vagy dubl6r
kibirja benne a 12 6ra munkat (pl. a ,Postai Gton” c. filmben a gélemeket magas Uszok jatszotték,
gumijelmezekbe oltozve amiknek repedezett fold felUletuk volt. A jelmezek be voltak futtatva
hitécsovekkel, amik hiivis vizet cirkulaltatnak).

A hullak is ehhez a részleghez tartoznak (feldltoztetett babuk a szinész jol kidolgozott arcaval),
vagy a halott lovak a csatatéren (a kdzelebbiek barsonyboritassal, a tavolabbiak csak festve). Néha a
diszletrél vagy egy jatszo targyrol maketteket kell késziteni amik felhetSk kdzelibél a kameraval. (pl. egy
tul draga tengeralattjaré diszletnek a hétszer kisebb masa, vagy egy Coca-cola -s liveg tizszer nagyobb
masa, amin lecsuszhat a szerepld, ha pont erre volna szlikség)

Ez a részleg azért valt le a technikardl, mert itt képz&milvészek és iparmlivészek, kivald
szobraszok, fest6k, nagyon j6 rajz tudassal, technikai- és anyagismerettel dolgoznak a csapatban
ahhoz, hogy élethliek legyenek a figurativ abrazolasok.

JELMEZ, SMINK ES HAJ

A jelmeztervez6 munkaja nagyban hasonlit a latavnytervezéjére, a rendezével valld
kommunikéalast tekintve. Akkor j6 a jelmezterv, ha a rendezd teljesen elfogadja, mint az § térténetében
hiteles figura ruhaja. Ez t6bbszords egyeztetés és tébb ruhapréba utan szokott megtdrténni.

Az egyik legfontosabb informéacié a jelmeztervezd szamara, hogy kik a kivalasztott szinészek,
és mik a méreteik. Az el6készités alatt, a fészerepl6ket probaljak minnél hamarabb megtalalni, de
sokszor a mellékszerepldk casting-ja nagyon sokdéig elhuzédik, akéar a forgatas alatt is. (gyartasi terv
borulds miatt akar szinész csere is megtorténhet). A jelmez részleg elékésziilhet tervek elkészitésével,
anyagvasarlassal, vagy raktarbdl kivalogatott ruhakkal, vasarolt méretfliggetlen kiegészitékkel. De a
Iényeges ruhadarabokkal meg kell varni a pontos méreteket — ez nagyon sok stressz és éjszakazas oka
szokott lenni ennél a részlegnél. A jelmeztervezd aszisztens és jelmezkivitelezd folyamatos forré dréton
vannak emiatt a rendez8aszisztensekkel...

Figurak, karakterek:

Fontos a szerepl6kben dramaturgiailag megtalalni a kulénb6z6 karaktereket, ne legyen
mindenki egyforman joképi és jololtozott, jélvasalt, mert az akkor olyan mint egy TV show, az élet pedig
nem ilyen. Lehet hogy van valaki aki megprébal elegansan 6ltézni, csak nincs meg hozza az izlése, vagy
kicsi r4 az o6ltény, rovidebb a nadrag hossz, vagy tul hanyag bd rajta minden — ilyenekkel lehet karaktert
faragni egy mindig fess szinészbdl is. Példaul ha van 4 fészerepl6 férfi, ne legyen mind egyforma.

A valtozatossag tobb iranybol szarmazhat:

- tarsadalmi (pl. rang, gazdagsag, foglalkozas, szarmazas),

- személyiséqi (pl. szin, stilus: puritan, funkciondlis vagy diszitett, elegans, vagy kihivd, szexi,
vagy kényelmes, alternativ, ellenzéki...),

- korral kapcsolatos (fiatal, 6reg, régimodi, high-tech),




- alkalomhoz vagy tevékenységhez kapcsolodé (alkalmi, otthoni, sportruha, haléruha,
munkaruha),

- pillanatnyi allapotot jelzé (pl. kopott, fako, tiszta Uj, atnedvesedett, valahol elszakadt, saros,

koszos, foltos, zilalt).

Egy jelmeztervez6nek ezt mind figyelembe kell venni.

Ha megjelenik egy Uj figura a képen, olyan legyen a jelmeze, hogy mielétt megszoélaina a
szinész, mar legyen rola egy véleményiink, mondjon el réla sok mindent - mint a valo életben, ahol
besoroljuk az embereket az 6ltbzetik alapjan, a tobbé kevésbhé ismerteket és még a jarokeldket is.

Oregités, koszolas, gylirédés:

Nagyon fontos az Oregités, koszolas, sarozas (pl. ha valaki I6haton érkezett), a fakobb szini
ruha a nagyon hasznalt részeken, kitérdelt nadrag, egy felszaladt szem, egy kilyukadt képeny, gylrédés
az agglegény ruhdjan, egy hasadas, sérilés egy ruhan . Ez mind segit elhinni a nézének hogy nem egy
szinészt lat, hanem a szereplét. (pl. elég illizibrombolé tud lenni, ha egy filmben egy telijes napos
szaladgalas, ldozés utan is frissen vasalt és izzadsagfoltmentes a szinész inge...). Sokszor sziikség
van egy ruhabdl tébb allapotu, dregitésii példanyra, és az 6ltdztetének a rendezé aszisztensnek és a
szkriptesnek figyelemmel kell kisérni a kronoldgiat.

Jelmez a kameraval szemben:

A film jelmeztervezésnél, igyekezni kell az arc koré siriteni a karaktert, nem csak a teljes
sziluettre, mert sok a kdzeli (pl. a cip6 nem szamit annyira mint az, hogy mi van a fulébe a szinésznek, a
nyakanal, mert minden aprésagnak jelentésége van ami a szinész ,éles feje” kozelije korul van (pl. egy
szemuveg, ingnyak, nyakkendd, sal, gallér, kalap, fllbevald fontos karakterformald elemek, illetve a haj
és smink) .

A filmes karakterjelmez résegit a szinészi jatékra, de nem szabad tdlozni sem, mert akkor tul
szinh&zias lesz, tulkiabalja a karaktert, (ahogy a szinész hangja sem lehet olyan er6s a kamera el6tt
mint a szinhazban, sét, suttoghat is, mert itt a néz6 olyan kdzel lesz a moziban mint a kamera, nincs
egy szinpadnyi tavolsag koztik).

Modern poléknél figyeljink a feliratokra, mert egy irott szévegnek hirtelen nagyon nagy
jelentésége lesz a sok méter széles mozivasznon.

A jelmez ne legyen egyforma szin( a hattérrel, diszlettel, mert beleolvadhat, de lehet ugy is
donteni, hogy ez tetszik nekiink — mindenképpen egyeztetni kell az operatérrel és latvanytervezével. Arra
is oda kell figyelni, hogy ha er6s szineket hasznalunk, ne taszitsak egymast diszlet szineivel- lehetett
erés szinben gondolkodni, de azok legyenek 6sszekomponalva, harmoniaba vagy diszharménidba- ami
pont a feladatuk.

Ha kockés anyagot hasznalunk nadragokra, zakdkra, kabatokhoz, ruhahoz, nyakkendhoéz,
mutassunk anyagmintat az operatérnek, mert ,bezizzenhet, a kép. A teljesen hofehér fellleteket is
kényes lgy - régebben beteaztuk 6ket. Ma mar az Uj kamerakkal minden masképpen van — Iényeg hogy
ezt is meg kell beszélni az operatérrel.

Ajelmez és a szinész aki hordja:

A szinész személyiségét a filmbéli karakterrel 6tvozni lehet — megtorténhet, hogy egy szinész
nem tudja azt a ruhat jél viselni, amit a jelmeztervez6 kitalalt neki. Az is lehet, hogy teljesen mast inspirél
az 6 alkata.

Fontos, hogy a szinésznéknek elény0s legyen a ruhdja, ne tehénitse, j6l érezze magat benne,
szeresse, kllonben hisztis primadonna valik beldle, és a filmnek sem jo ha valamitél nem érzi j6l magat
a szinész, mert akkor rosszul fog jatszani.

Ha tancosok vagy kaszkadérok jelmezérdl van szo, akkor kiemelt fontossagu, a kényelmesség,
a ruha nem akadalyozhatja, korlatolhatja mozgasaban a szinészt.

Jelmezlistak, kronoldgia, duplikdtumok:

Vezetni kell egy preciz listat minden egyes szinészrél: hany ruhaja van a film alatt a
szereplének akit jatszik, melyik napon térténik az a jelenet a fim idészamitasa alatt (el kell donteni az
asszisztenssel, rendezdvel egyitt, hogy ez mar masnap van, vagy még ugyanaznap, volt-e ideje
atoltozni..)



Minden jelenetnél figyelni kell, hogy a szereplé melyik ruhaja jatszik ,melyik allapotaban .
(Néha az egyszerisités miatt nem nagyon 0Oltéznek at, de ezt nem lehet minden esetben megtenni), Van
olyan ruha amibdl tébb fazis kell, ha elkoszolddik, elszakad a filmben és nem kronolégiaba veszik fel.
Van olyan ruha amibdl tobb egyforma példany is kellhet (ha a jelenetben bevizezédik, akkor lehessen a
jelenetet tobbszor is felvenni egymasutan) vagy ha a kaszkadérnek is le kell gyartani egyet beléle. De a
fészerepl6 legfontosabb ruhajabdl, a biztonsag kedvéjért legalabb két példany kell, ha megséril, ne
kelljien megvarni ameddig Gjat varrnak, és hogy lehessen néha kimosni az egyiket.

Ha az el6z6 jelenetben kint havazott vagy esett az es6, akkor ne felejtsiik el benedvesiteni a
ruhat vagy hépelyheket szérni a vallara amikor a szinész belép az ajton.

Oltozteto:

Az 6ltéztetd dolga a forgatason fel6ltdztetni a szinészt a jelmeztervezd altal pontosan kijel6lt
ruhadarabokba, ellenérizni hogy a jelmez 6sszes darabja rajta van és terv szerint all rajta, 6rizni és a nap
végén eltenni a jelmezeket, azokat megfeleléen tarolni, rendszerezni, illetve tisztitani, vasalni, javitani.

De az 0ltoztets dolga (a szkriptessel egyitt) a felvételeknél felligyelni a ruhak filmben szerepl6
irAnyban van sréhen feltéve.)

Az sem ritka, hogy a szinészek a hosszas varakoz6 o6raikban leteszik a jatsz6 kalapjukat,
zakéjukat a bifében, és elhagyjak a jatsz6 jelmezik darabjait - ez is az 06ltozteté dolga odafigyelni,
megtalalni, megdrizni a jelmezt.

Smink és haj:

A szinész hajat minden forgatasi nap be kell fésiini olyanra, amilyet a karakter kivan, és
amilyen allapotban van a film azon napjan, jelenetében, pontosan megfigyelve a szkriptessel, ha az
el6zéen felvett jelenetben elcsuszott, dsszekdcolddott, mert akkor ezeket a véletleneket meg kell
ismételni, folytatni kell. Ez gyakran el6fordulhat, mert egy 3 perces jelenetet a filmbdl egy egész allé nap
is forgathatunk.

Fontos, hogy a frizura ne legyen olyan amitél a szinész tekintete el van takarva, vagy amitél a
fény ki van zarva az arcabdl (kivéve ha ez a karakter Iényege). Az operatér is el kell fogadja a sminket,
mert & tudja korrigalni fénnyel.

Az egyik sminkes alapfeladat az, hogy ne csillanjon meg a szinész arca, oda kell figyelni arra,
hogy ne jelenjenek meg izzadsagcseppek a szinész homlokan (a sok reflektortdl és koncentrélastél ez
gyakran megtorténik). llyenkor le kell puaderezni, id6t kell kérni az asszisztenstdl hozza.

A sminkkel rajzolt karakter részei lehetnek:

- a n6i smink mértéke, izlésessége, alkalomhoz ill6 vagy nem illé mivolta

- klilénb6z8 diszek az arc kérdl (pl. piercingek, tetovalasok)

- a pillanatnyi allapot (pl. szemkarika, izzadsag harmat),

- sebhelyek (kék-lila folt, ragasztott hegek, alvadt vér, karcolas, horzsolas),

- apoltsagi szint (pl. sarga fogak vagy éppen amerikai hofehér fogak, gérbe fog, aranyfog, nagy
sérgas , koszos kérmok vagy megépitett kifestett kérmok),

- a kor (pl. hany éves a szerepl6 ebben a jelenetben - ha nagyobb idémulasok vannak, akkor:
kopaszodas, Oszlilés, raadas rancok).

- a szinész arcanak alapkarakterén is lehet valtoztatni sminkkel (pl. szepl6ket varazsolni,
kontaktlencsével szemszint cserélni, kampds orrot hozzaadni a meglévéhoz).

Ha csak a kezet latjuk, (vagy pont a honaljat , egy dezodor reklamnal), akkor azt is be szoktak
puderezni vagy alapozni kell hogy ne csillogjon, esetleg kisebb hegeket eltiintetni. Ha kézdubl&rrél van
sz6 (pl. egy levélirasnal), akkor ugyanolyanra kell vagni, festeni a kdrmét, mint a szinésznek.

Ha korabeli smink és hajrél van sz6, tobb és fontosabb a munka. A sok statisztds korabeli
jelenetnél szamolni kell kiegészité sminkessel, fodrasszal, dltoztetdvel.

Ha specialis allatszer(i vagy fantasy figurakka kell atalakitani a szinészt, akkor ez tébb éra
sminkelést is igénybe vehet a forgatas el6tt. llyenkor kilénleges miivészi szintli maszkmesterek is részt
vesznek a munkakban.

REKLAM LATVANYTERVEZES

Areklam egy nehéz, kotottségekkel teli, villamgyors mifaj.
Itt nem csak egy rendezb izlésének kell megfelelni, hanem az & folotte 1évd reklamiigyndkség



kreativainak (3-7 ember), akiknek sokszor mas az elképzelésiik, mint a rendezének, de ha nekik tetszik
minden, akkor jon csak az utolsé és legfontosabb megfelelési fok: az tigyfél. igy barmilyen &tlet at kell
menjen k. b. 10 ember kiilénb6zd izlésén - és mindenki beleszdl, sokszor mindenki mas iranyt szeretne,
és igy torténik meg néha az, hogy levagdossag egy j6 er6s otlet szarnyait... Ezért olyan nehéz j6
reklamot csinalni.

Réaadasul e reklamot majdnem mindenki a pénzért csindlja, nemcsak énmagaban a mlvészetért,
ugyhogy olcsén kell megoldani a minél hatékonyabb latvanyt és a minéséget. Ha valaki hibazik, nem
csak azt kockaztatja, hogy 6 nem kap tébbet munkat, hanem azt is, hogy mas gyarté céget keres az
Ugynokség, vagy mas ugynokséget keres a kliens. Ezért nagyon félnek az Gj, be nem jaratott
stabtagoktol, alkotéktol, ezért nagyon nehéz bekertilni a reklamiparba.

Az Ugyfél, a Termék:

Az Ugyfél az a kereskedelmi cég (pl. I' Oreal, Samsung, Danone), akinek a profilja a termék
eléallitasa (a sampon vegyllet maximalizalasa, az elektronikus termékek egyre korszerlibb gyartasa, a
joghurt egészséges és tényleg friss és finom elkészitése). De ez 6nmagaban nem elég, mert hat a
kapitalizmus arrdl szél, hogy a vasarlo valogat, ezért tdbb egymassal versengd cég gyartja ugyanazt a
terméket, (pl. mobil telefonoknal: T-Mobil, Vodafone, Pannon), és nagyon meg kell harcolniuk a
vasarlokeért: ugy megtartani a meglévéket, mint Uj vasarlokat szerezni, hogy a profit megmaradjon vagy
néjon, de semmiképpen se csokkenjen. Csakhogy ehhez nem elég a j6 és olcsé termék, (ha az pl.
bénan van csomagolva, vagy nem tud réla senki, ha nem ismerik, nem hallottak réla, nem fogjak
megvenni...) A kész terméknek meg kell teremteni az Gtjat a vasarlokhoz, menedzselni kell, ahhoz, hogy
meg is vasaroljak. Ez a sziikséglet hozta létre a kreativ partnert; a reklamugynokséget.

Reklamiuigyndkség, Prezentacio:

A reklamugynokségnek az a dolga, hogy kitalalja, vagy Ujrafogalmazza ha kell a termékek
arculatat, a vasarlok felé valé megjelenését, személyiségét: a logo, a termék design, termék cimkék,
prospektusok, katalégusok, weboldal, plakatok.

Mivel altalaban minden termékbél a piacon tébb konkurens cég talalhatd, ezért sziikség van
egy olyan férumra is, ahol lehet a vasarlokat gy6zkddni arrdl, hogy ez a termék jobb mint a tobbi
hasonld (pl. egy fél perces TV-ben sugarzott reklamfilm alatt), hogy pont erre a termékre van sziiksége
ahhoz, hogy boldog legyen, egészséges legyen, szép legyen, vagany legyen, laza legyen, szexi legyen,
jémaodu legyen, biztonsagban legyen, nyugodt legyen - és barmi mas legyen, amir6l a kreativok azt
gondoljak, hogy a véasarlok szeretnének lenni. Tehat a reklamoknak az a feladatuk, hogy valahogy
Osszekapcsoljdk a vasarlok vagyait a termékkel (amire amugy legtébb esetben semmi szlikséguk
sincs..) Mindezen nagyon sok kreativ szakember agyal (szévegirék, art director -ok), mire kitalaljak a
reklam otletét. Ez egy sok hénapos, sokszor kinkeserves folyamat, mire talalnak egy olyan étletet,
reklamfilmtervet, amivel boldog az Ugyfél (mert gyakran visszadobjak az otleteket, akkor johet az
Gjabb..) "brain storming" (amikor egy asztalndl mindenki bedobja a sajat oOtleteit, gondolatait,
Osztbnbzve egymast, egyltt tovabbfejlesztik 6ket, majd a legjobbat kivalasztjak), és egy Ujabb
"prezentécio”. Ha el van fogadva a reklamotlet és story board szinten ki van dolgozva, akkor
elkezdenek rendezét keresni, aki szerintik az eddigi munkak alapjan, meg tudja tolteni stilussal, élettel
az 6 otletuket, illetve gyartd céget keresnek (ha nins mar egy jol bevalt kedvencuk).

A legismertebb nemzetkodzi rekldmigynokségek, amiknek Magyarorszagon is megvan a
fiokjuk: McCann-Erickson, DDB, Publicis, Ogilvy, Leo Burnett...Vannak kisebb, rugalmasabb, olcsébb,
hatékonyabb cégek, akar helybéliek is, de egy nagy nemzetkdzi kereskedelmi cég legtobbszor
ugyanolyan nemzetkdzi hirli reklamigynokség partnert fog valasztani maganak.

Célcsoport, Piac:

A reklamfilmeknél nagyon fontos hogy kinek szol: 6k a célcsoport - mert mas stilust film
tetszik pl. egy 20 éves finak mint egy 45 éves férfinak, mas gy6z meg egy férfit mint egy nét (pl. lehet
hogy egy férfi szemében tul nyalas vagy szépelgd egy szarnyas betét reklam, vagy egy né szemében tal
diszn6 paraszt egy sor reklam, de ez egyaltalan nem szamit - annyi a lényeg, hogy a célcsoportnak
tetszik.)

Gyakran készitenek egy forgatas alatt k6zds reklamfiimeket kilénb6z6 piacokra (pl. a kelet -
kézép europai tul kicsi piacokat dsszevonjdk: magyar, roman, lengyel, bolgar, cseh... )llyenkor csak
szinkronizalni kell, vagy a szerepl6k lehetnek az adott kilénb6z6 orszagokbdl érkezb hirességek.



Packshot, Demo:

A packshot az a képsor (altaldban a reklamfilm végén) ami a terméket kdzeliben bemutatja,
kimondva a nevét, megmutatva a formajat, cimkéjét, logéjat, hogy jol régziljon mit is kell vasaroljunk ha
tetszett a reklam. Sokszor ez nem is egy igazi termék, hanem egy megnagyobbitott makett, vagy egy
utdbmunkaban megépitett masa a terméknek (mert ennyire kozeliben szinte elkerilhetetlen, hogy
sérilések, karcolasok kertljenek pl. a joghurtos dobozra vagy turé rudi csomagolasra).

Gyart6 cég, Tender, Treatement, Mood Board:

A reklamugynokség megpalyaztatja (ez a "tender") az ligyfél altal elfogadott reklamotletet . A
meghivott gyartd cégek irnak egy koltségvetést és meghivott rendezdk irnak egy "treatment"-et (=
rendezdi elképzelés) -néha csatolva hozza "mood board"-ot is (= hangulat képeket, amik bemutatjak a
film stilus irdnyat). Van amikor mar megvan a gyarté cég, de rendezé6t keresnek. Kulféldi rendezét is
hivhatnak a min8ség és valtozatossag reményében. Van amikor egy rendezét mindig ugyanaz a gyarto
cég képvisel. Mire az lUgyntkség eldonti kié lesz a munka, mar gyakran alig marad elég id6 a
kivitelezésre, forgatdsra (3-1hét). Ez sajnos a min8ség rovasara is mehet (nem lehet barmilyen
helyszinre ilyen hamar megszerezni az engedélyeket, nem lehet 1-2 nap alatt annyi szinészt vagy
modelt j6l megtalalni, akib6l meglegyen a legjobb szerepl, és mire megtalaljak, nem lehet az &
méretében a kivant ruhat megtalalni, vagy olyan minéségben megvarratni...)

Helyszinkeresés:

A reklamnal a helyszinkeresés nemcsak a latvanytervez6 dolga - van amikor a gyartd cég egy
helyszinvadasszal mar megtaldlta a helyszineket mire a tervezét felkérik, (a tervezét a rendezd
valasztja, és mire odajutnak hogy ilyesmirdl dontsén, addigra mar muszaj haladni helyszinkeresés
Ugyben- mert minél kevesebb az idd, annal nehezebb megszerezni az engedélyeket a tdébb j6
helyszinre).

Az a nehéz a reklamnal, hogy mindig 2-3 opcié kell mindenre - mert az Ugyfél hirtelen
visszadobhatja - helyszinre, szerepl6ére, ruhara - ami megfelel minéségben és arban is: végig kell
gondolni az 6sszes helyszinre a berendezést, vilagitadst, az dsszes szerepl6ére a jatékot, a karaktert, a
ruhat. A rendezd folyamatosan kapcsolatban all az lgynokséggel, tajékoztatja 6ket, hogy hol tart a
helyszinkeresés és casting.

PPM, PPM Booklet, PrePPM:

A reklam leforgatasa el6tt par nappal, van egy nagy megbeszélés, ez a "PPM" ( = pre
production meeting), ahol a rendezd és a gyartd cég, bemutatja ("prezentélja") az tigyndkséggel egyutt
az ugyfélnek a tdbb verzids szereposztast, ruhafotd verzidkkal, mar el6készitett, leterepszemlézett
helyszinverzidkat latvanytervvel, berendezési targy fotokkal, jatszod kellékek fotdival tobb verziéban. Ezek
mind egy filizetbe vannak 06sszegyljtve, amit PPM Booklet-nek hivunk. llyenkor még béarmit
visszadobhat az ugyfél (néha megprébaljak elbre elfogadtatni a f6 helyszint, ha mar nincs id6, vagy
tartanak egy PRE-PPM-et, ahol el6zetesen megprébalnak a fébb dolgokban kiegyezni..) Emiatt a
nincsenek vagy csak nagyon ritkan vannak jelmeztervek, hanem a stylist igazi ruhakat hoz el boltokbdl,
majd utolsd pillanatban, ha elfogadtdk a szerepl6ket, kicseréli a megfelelé méretre. A diszletterv is ugy
késziil, hogy a valos helyszinbe azokat a butordarabokat ajanlott belerajzolni, amiket berendezék abban
a pillanatban be tudnak szerezni (kdlcsdnézve, vasarolva, vagy sajat raktarbdl) - tehat ami biztosan
kivitelezhetd 1-2 nap alatt, mert ennél tébb idd ritkan van ra, és az nem térténhet meg, hogy az tgyfél a
forgatason UGjjal mutogatja a PPM bookleteben azt az ajanlott fotdt székrdl, autédrol, amit igértek neki és
nincs ott.

Art Department Chart

A reklamban igy hivjak azt a tdblazatot, amit a filmesek diszpénak hivnak: tartalmazza az
igénylistakat részlegekre bontva (épitészet, berendezes, technika), helyszinenkeént, jelenetenkent ( ez
esetben az art department részlegei). Ezt a listat az elsé asszisztens vagy a latvanytervezé késziti el. Igy



kénnyebben és gyorsabban, hatékonyabban lehet kérdéseket feltenni, tisztazni, a kivitelez6knek is
atlathatobb a feladat.

AZ ALKOTOEMBER PSZIHOLOGIAJA
A tehetségedet alazattal szolgalni kell, te csak kaptad

Ha azt gondolod hogy zseni vagy, az kétszeresen veszélyes - ha sikertl, akkor azért, mert a
fejedbe szall a dicséség, ha nem sikerll, akkor belebetegszel, lelkiismeret furdalasod lesz, és nem
tudod mar hogy kifacsarni magadbdl az ihletet - pedig az vagy jon, vagy nem jon. Az egyeduli dolog amit
tehetsz, az az, hogy j6l kitanuld a szakmat — egy profi rossz passzban is le tud tenni az asztalra egy
korrekt munkat .

Sokkal egészségesebb ha Ugy veszed, hogy ez csak egy adottsag amit kaptal, 6rokoéltél, de a
felelésség nem a tied. Te csak képezd magad és szorgalmasan add meg a tehetségednek a
lehetéséget, hogy kibontakozzon, igy tul fogod élni azt is ha ha nem sikeril - nem a te hibat, te mindent
megprobaltél. Viszont ha elismernek, sem széllsz el, nem képzeled magad istennek, hanem akkor is
folytatod tovabb az alazatos munkat.

Ne aggédj ha lopjak az otleted

Hogyha ellopnak egy otletedet, ne zavarjon tllsagosan, ne essél kétségbe, ne dramazz, ne
sajnald magad, legyél annyira tehetséges, hogy maradjon még masik 100 étleted. Ugysem tudnak
utolérni, ha tiéd a médszer és a tehetség - nem érdemes tll sokat ragoédni rajta, lapozni kell, annyi
lehetGséget tartogat a jovd, tiszta lappal kell mindig indulni.

Alkotdi energia, tanuld meg gombnyomasra kihozni magadbo6l a 100%ot

Ha er6s vagy, van akaratod, energiad és jatékossagod, akkor lesz munkad is. Ez ugy mikodik,
mint az magnesesség, vagy az égitestek torvényei: az er6sebb nap kéril kering akar tdbb hold is, mert
masok is kozel akarnak hozzad keriini ha tele vagy életerével, meriteni a te energiaidbdl, a tobbi
alkotétarsat is hozzasegited a kreativitAshoz, egy motorral tdbb mindig jol jon, a lelkesedés a
legnagyobb kincs...

Ezt a mostani munkat tartsd fontosnak, ne azt a kdvetkez6t, amihez ezaltal hozzajutsz. Mindig
a jelen pillanatba hozd ki a legjobbat magadbdl, mindenki érezze azt, hogy az 6 filmjére 100%-osan
odafigyelsz, akkor is, ha az egy kisebb feladat, kihivas, rovidebb film. Amennyire fontosnak tartod te a
részleteket, a sajat mivedet, pont annyira fognak masok is téged komolyan venni...

Gagyit nem csinalunk

A te felelésséged, hogy milyen lett a diszlet ami ott van a filmen — senkit sem fog érdekelni,
hogy nem volt pénz, vagy nem volt ra elég id6, esetleg béna volt a kivitelezd, vagy pocsékul beteg voltal
a forgatds alatt... Mindig legyen eréd korrigalni, megharcolni a min&ésségért, egyszeriien kutya
koételességed kiharcolni vagy azt, hogy meglegyenek a feltételek, vagy azt hogy kimaradjon valami mas,
valamit egyszerisiteni, ami nem latszik meg annyira a filmen, kihlzni egy nézés iranyt a diszletbdl, egy
masik helyszint atcsoportositani egy meglévére. Valamit ki kell talalni — de amit leteszel az asztalra, az
csakis j6 lehet.

Bekeriilni a szakmaba, kovetkezo

Nagyon nehéz bekeriilni a szakmaba, de olyan Uj emberre mindig van sziikség, aki friss,
szorgalmas, megbizhatd, tehetséges. Mindig van egy rés, amikor pont nem ér r4 egyetlenegy profi sem,
vagy kis koltségvetési filmhez szivesen bevallalnak egy fiatal (olcso) tehetséget, és akkor elindulhatsz...
Es akkor az csak egy esély, az igazi munka akkor kezdésik, akkor bizonyithatsz.

Az els6 szinhazi munkédmat akkor kaptam, amikor lelépett Amerikdba a tervezé , aki elé6zéleg
elvéllalta —félt is a rendez6, hogy csak egy becsvagyoé diak vagyok, de aztan olyan jél sikerilt, hogy Gjbol
velem akart dolgozni. Az elsé kisjatékfiimhez a tanaraink hoztak 6ssze a rendezé hallgatokkal — és
minden osztalytdrsamnak ugyanigy megvolt az esélye, de csak én dolgoztam utdna 10 évig a Hajdu
Szabolccsal, 4 nagyjatékfilm, egy kicsi - a tdébbiekbdl nem lett ilyen alkotéparos. Az egyik elsé filmet
azért kaptam meg, mert éjszakakon at segitettem szamitégéppel egy kellékfotét meg trikkdini



ugyanannak a rendezdnek a kisfilmjéhez, és megtetszett neki a lelkesedésem, kitartasom. Az els6
kulféldi filmben azért dolgozhattam, mert csak én voltam olaszul beszélé diszlettervezd aszisztens a
kozelben. Az elsd reklamot azért kaptam, mert a Columbus felfedezte indianokrol olyan palyazatot
adtam le, ami hemzsegett a sok régi indidnos ceruzarajzomtél - az egész gyartocég, és a rendezd is
azért kapta meg azt a munkat, és az utdna kdvetkezd Pannon reklamokat par évig, mert azt mondta az
Ugyntkség, hogy olyan lett a palyazat, mint egy mesekonyv(vagy legalabbis ez is hozzaasegitett a
dontésiikhdz). Sosem lehet tudni, a sok sok befektetett munkabdl melyik hoz majd valamit (ezt hivjak a
kézgazdaszok kockazati befektetésnek..), vagy a sok tulajdonsagodbdl melyik adja meg az els6 esélyt,
ahol bizonyitani lehet — Iényeg, hogy barmit csinélsz, barmilyen apré dolgot, j6 legyen, mert ha meg
vannak veled elégedve, akkor futétliizként terjed el, és mindig lesz munkad, de ha nem, az is elterjed, és
egy mondattal elintéznek, ha valaki szoba hozna...

Feltoltédés

Az fontos, hogy TE legyél jol, egy kreativ allapotba hozott Iény, feltdltédve.

A pihenés is a hatékonysag része! Utazzdl, jarj kiallitasokra, legyél kivancsi a tarsmUivészetekre,
fontos a zene, irodalom, képzémiivészet, inspirald és feltdlté élményeket kell begydjteni mindenhonnan.
Legyél boldog ember, ez az els, a munka el6étt - a parod fontosabb, a barataidat se zard ki a munka
miatt, a csaladhoz is vissza kell térni néha, kilénben kiégsz, lemeriilsz, elfaradsz... A munkaban mindig
csak adsz, de kapni is kell néha...

A testedet is altatni, etetni kell — a legfontosabb munka eszkdzdd. Legyél kipihent; aludjal, ne
csak éjszakazz, sportolj, nagyokat sétalj, Usszal, fussél, szex is kell, j6kat enni, egészségesen,
vitaminokat....ha nincs idéd, meg kell ra talalni, kevesebbet kell elvallalni, vagy intenziv idészak utan par
hét nyugit hagyni magadnak, mert ha nem, fel fog borulni az egyensulyod, és mér nem tudsz elég jol
teliesiteni. De sajnos lattunk mar idegosszeomlast, s6t oOngyilkossagot is filmeseknél feltoltédés
hianydban, és sajnos haltak mar meg filmes diszlettervezék 6tven valahany évesen — ez nem jaték,
nagyon megégetheti magat az ember ha nem figyel oda...

Id6érzék, realitasérzék

A filmeseknek egészen specialis érzékelésiik van a valésagrél - teljiesen mas sebességi az
id6 amikor dolgozunk - néha éjjel-nappal, es6ben-sarban, nagyon erésen koncentralva folyamatosan,
mint a jol mikodd gépek. Aztan hirtelen vége az egésznek, marad egy nagy {r és par nap vagy hét
doglés (valamikor a szervezet vissza kell vegye a pihenés adagjat). A civileknek sokkal
kiegyensulyozottabb, nyugodtabb, normalisabb (és unalmasabb) munka- és életritmusuk van. De nem
véletlendl kotottink ki ennél a szakmanal, csak az birja ki, aki ez a tipus, aki megérilne a napi 8 6ratol
évtizedekig ugyanazon a munkahelyen.

Nagyon izgalmas életink van, az biztos, folyamatosan bévul a vilagképlink: olyan helyeken
jarunk (munkaidében) ahova normalis ember sosem jutna el: kastélyok, varak, bortonok, temeték,
kérhazak, tornatermek, iskolak, kis falvak, nagyvarosok, banyak, barlangok, pazar gyonyor( tajak.. De
vigyazni kell, hogy ez az ideiglenesség, atmenetiség, fellletesség ne terjedjen at az életiink 6sszes
részére, mert ez egy torz érzékelés és értékrendszer.

Az a 0, hogy mindenki jo hiilye

Az a j6 a filmesek kozt, hogy mindenki j6 hilye, egyaltalan nem unalmas, a kapcsolatokban és
beszélgetésekben is az emberek folyamatosan megprébaljak meglepni és szdrakoztatni egymast és
magukat. Viszont ugyanez a rossz is néha: annyira hilye tud lenni mindenki, hogy az mér faraszto6 -
egy filmes sajnos sokszor kiszamithatatlan, improvizativ, megbizhatatlan, lusta, egoista - ha erre
vagyunk felkészulve, talan nem ér kellemetlen meglepetés.

Alkototarsi kémia

Ne csak jol szolgald ki az tgyet és a rendez6t, hanem minden hullamrezgését figyeld, prébald
megérteni, az 6 szemével latni, az 6 stilusat megérezni, atvenni, még akkor is ha nem a te vilagod... A
rendez6é is nézzen fel rad, tudjatok egyltt nyugodtan koncentralni, de amikor pihenés van, legyél
érdekes, szivesen hallgasson téged beszélni masrdl is, ne csak az 6 munkajarol, az 6 egojanak
meghosszabbitaséardl, legyen kivancsi a véleményedre a vildg dolgairdl, (tehat mar csak ezért is
legyenek véleményeid és élményeid). Szeressenek, szivesen legyenek a tarsasagodban, akar egy
pohar sor mellett, ettél lesz kellemes mindkét oldalnak a munka, és ez is szempont lesz amikor



gondolkodnak a kdvetkez6 filmnél kit hivjanak, mert j6 szakemberb6l tébb van, az még édnmagaban
nem elég. Olyan egy kdzds filmes munka, mintha hénapokra dsszekdltéznél a csapattal — és az ember
jol megnézi kivel van kedve 6sszekoltdzni, kinek van kedve elviselni a hangulatvaltozasait, bogarait,
idegeit, kit fog minden nap nézni, 6szténdsen olyat valaszt mindenki, akinek a tarsasagaban szivesen
volna, akinek j0 és inspiral6 a kisugarzasa...

Legyen kifejlédott véleményed

Legyen véleményed mas mdiveirdl is. Tudni kell kilénbséget tenni a j6 és a rossz kdzott.
Barmilyen feladatot meg lehet jol és rosszul oldani, van gagyi, profi , elegans, és van egyszer(i gyonyor(
megoldas - hazni kell egy vonalat, pontosan kell tudnod azt is, hogy hogyan ne csinald, (persze van
amikor kisérletezel, és nem vagy biztos abban, hogy sikerilni fog vagy sem).

Mindig tudsz tanulni masoktdl, jarjal nyitott szemmel, nézd meg azt, hogy mas hogy tervez, mit
lat érdekesnek, mit tart fontosnak, milyen technikat hasznal, milyen a vilaga.

Ne farasszuk egymast, hatékonyan kommunikaljunk

Ha van egy csomo kérdésed a rendezének , ne egyenként tedd fel, minden éraban egyet,
hanem gyljtsd 6ssze 6ket, és egyszer lljetek le 15-30 percre amikor tiszta neki is az agya, oda tud
figyelni a kérdéseidre és bele tudtok merilni a latvany témaba, mert egy rendezének minden részlegnek
a kérdéseire vélaszolnia kell, nagyon féaraszté ide-oda ugralni a koncentracioval, jobb elmélyilni egy
témaban mint kapkodni kdztik.

Munkardl réviden és tisztan kommunikaljunk, mert forgatas alatt nagyon kevés az id6, minden

perc szamit, ebbe is hatékonynak kell lenni.

Ellenérzés, double check, triple check

Mindig minden rendszerben van hiba. Maximum csokkenteni lehet a mennyiségét. Ha irsz egy
e-mailt, terveket, vagy helyszineket kildesz, listakat irsz masok munkajahoz, mindig olvasd vissza
egyszer, de néha kétszer, hdromszor is — mindig sietség van, sokfelé kell figyelni, de igy legalabb te
sz(irdd ki a sajat hibaidat, nem masokat farasztasz vele, és nem jaratod le magad. Ez kdzhelynek
tlinhet, de sokszor annyira ki kell hasznalni minden egyes percet egy film el6készitésénél, annyira siri
az id6, hogy az ember hajlamos mindent gyorsan atnyomni a neten— csak hogy a kolléga is siet és
faradt, lehet, hogy nem veszi észre és 2 db széket hoz 20 helyet...

Ha fontos dologrdl van szé (f6 jatszo kellékkel kapcsolatban a rendezé véleménye, vagy példaul
operatérrel megbeszélt diszlet képhatar ) — néha jobb rékérdezni még egyszer, mert az még mindig
kisebb eréfeszités, mint a mar megvasarolt kelléket visszavinni és mast keresni, vagy mint utélag még
hozzaépiteni egy métert a diszlethez, ha az mar megépult és le van festve. Ezt hivjak az angolok
,<double check” -nek.

Odafigyelés

Akkora nyomas alatt kell egy forgatdson dolgozni, akkora stresszben van és rohan mindenki,
hogy sajnos sokszor az emberek a masikon toéltik ki a fesziltségiiket, ordibalnak, alaznak, minél feljebb
van valaki a hierarchiaban, anndl inkabb azt hiszi, hogy megengedheti maganak, és ez nagyon rombolja
a munka moralt. (pl. volt olyan rendezé aki azt mondta, 6 csak igy tud allapotba keriilni, csak igy tud
alkotni - gyereket is izgalmi allapotba lehet csak csinalni.) llyenkor prébaljuk meg csak az infét
meghallani, és a tobbit elengedni a filiink mellett. Van az a tipusu stabtag, aki nem tudja megvédeni
magat, csak nyel és csindlja a dolgat, de ez a sok fesziiltség Shatatlanul 6sszegyiilik, és valaki a végén
0sszeomolhat. (Meg lehet prébalni, ha képes ra, az dsszeomlas megelézésére, négyszemkozt, munka
utan nyugodt korilmények kdzt megbeszélni a ,zaklaté munkatarssal” hogy ez a hangnem nem tesz jot
a munka min&ségének, a teljesitménynek, — azért mindenkinek van egy minimalis énkritikgja - de néha
ez is csak olaj a tlizre) Ha ezt latjuk masokkal térténni, probaljunk kézbeszdlni, lecsititani, és megvédeni
a gyengébbet — senki sem rosszindulatbdl ilyen, de a film és a miivészet olyan mély tudatalatti erékkel
dolgozik, a lélek mély bugyraival, hogy kdnnyen elszabadulhatnak az indulatok . Sajnos megtérténik,
hogy hiperérzékeny alkotéemberek, mivel maguk is bizonytalanok, kivil keresik allanddéan a hibat, és
masokra vagy a kortlményekre kenik folyamatosan az 6sszes problémat. De annyira kar érte, ha egy j6
alkototarsi viszony ilyen kommunikacids problémak miatt szakad meg.



Hinni kell a masikban, bizni

Mindenki agy dolgozik a legjobban, ha biznak benne. Inkadbb ezt éreztessik a
csapattarsainkkal, ne basztassuk 6ket. Mert a film egy nagy csapatmunka, és ha sikeriil mindenkinek a
legjobbat kihozni magabdl, akkor csodak sziiletnek, és egy nagyon erés és j6 koz0sség részei lehetiink.
De van olyan is, hogy mindenki alig varja hogy tdl legyen a forgatason, haza akar menni, (ez
leggyakrabban a rossz hangulat miatt van, nem a pénztelenség miatt — marpedig ezen lehet valtoztatni).
A munka minéségén is pontosan meglatszik ha csak meg akarjak uszni minimalis energiakkal. De az is
lehet a mi dolgunk, hogy megtalaljuk az alkotétars motorjat, mozgatérugojat, segitsiink hozza, hogy a
maximumot akarja letenni az asztalra, mert nem lehet rogton kiragni az embereket ha hibaznak, (mint az
angol-szasz filmekben, ahol masnap mas fog dolgozni jonni).

Sok j6 és gyors ddntés nyomas alatt

Egy filmforgatadsnal rovid id6 alatt rengeteg dontést kell hozni, féleg az alkotoknak, és a
részlegvezetéknek. Minden egyes déntés sok masik emberre hathat ki, ugyhogy nagyon fontos hogy ne
csinaltassunk folosleges koroket masokkal. Ha egy Uj igény meril fel forgatas alatt ami idébe kerl,
akar 20 percbe vagy fél éraba, az veszélyes lehet, mert még a végén draga tuléra lesz bel6le. Ha
tényleg szlikség van ra, akkor ok, de lehet, hogy jobb lesz a film, ha az a 20 perc arra van szanva, hogy
a szinész 6l eltaldlja a jelenetet, és nem arra, hogy pl. egy hattérben életlenben [évé elem
takargatasaval megy el az id6. Mindig mérlegelni kell minden kérést — mekkora min&ségi ugrast ad
mennyi faradsaggal. (pl. ha a forgatas el6tti este 8kor a diszletatvételkor a rendezé nem szereti a tapéta
arnyalatat, akkor: egyrészt egy kellékes megnézi éjszaka a raktarban van-e valami textil amit fel lehetne
tenni abba a falbetétbe, vagy megkérik a jelmezeseket hatha nekik van valami, de ha nem talalnak
semmit a raktadrokban, akkor egy épitészet beszerz6 megy majd reggel OBI-ba - mert csak az reggel
nyilik 8kor, nem 10kor- hogy megnézze van-e masik arnyalatl tapéta, abban a mennyiségben, és ha
igen, a reggeli dugéban leghamarabb 9-9:30ra ér a helyszinre vele + és 2 tapasztalt tapétaragaszto
ember kell hozza, és par 6ra, hogy szépen feltegyék az Uj tapétat arra a falra. Tehat barmennyire is
mindent megteszunk, reggel nem lehet abba az iranyba kezdeni a forgatast. llyenkor mérlegelni kell,
érdemes-e par orat elvesziteni a munkaid6bdl egy ilyen apré arnyalatnyi kiilénbség miatt, esetleg meg
lehet prébalni improvizalni : oda rendelni egy fest6t, aki egy lazuros atlatszo festék réteggel ramegy a
tapétara éjszaka, és akkor nem lesz annyira zavaréan kontrasztos — ez lehet, hogy gyorsabb, habar
szaradasi id6vel jar, illetve el kell fogadni valakinek az j arnyalatot az éjszaka kdzepén..)

Dilemma

A legnehezebb: donteni, valasztani, igent vagy nemet mondani egy munkara, az egyik utat
kivalasztani, vagy a masikat és az idébeosztdsodat Osszerakni. Ezt a szabdlytalan életmodot,
bizonytalansagot sosem lehet megszokni, néha éjjel-nappal megy az ipar, hénapokig, maskor par hét,
akéar hénap teljes semmi, totalis ritmusvaltads, amig csorég egy telefon, és masnap visszakapcsolhatsz
rogton 56sbe. Ha jon egy U] lehetéség, (persze a palya elején mindent bevallal az ember boldogan) de
miel6tt igent mondasz végig kell gondold: meg tudod csinalni? (a te képességeiddel, ennyi pénzbél,
ennyi id6 alatt..) Ha ugy érzed belebuksz, inkabb bele se kezdjél, jobban jarsz. Gondolkozzal el azon is,
hogy vajon j6 a csapat, j6 a m(, mert elvesz majd jopar hénapot vagy évet az életedbdl - ezt akarod,
nem inkabb feltdltédni, fejlédni..?

Emberi kapcsolatok, munka kapcsolatok

Az nagyon nehéz ebben a szakmaban, hogy ha egyszer van munkad, az nem tart évekig, mint
minden mas rendes civil munkanal, csak par hénapig, vagy hétig, aztan Ujbdl nincs munkad... Rdadasul
nem elég j6 szakembernek lenni - mert abbdl tdbb van, hanem az is kell, hogy az emberek szivesen
legyenek a tarsasagodban, (ha lehet, ne legyen tul sok idegesité szokasod... ).

Kétféle képen juthatunk munkékhoz - egyrészt ha valaki latott téled valahol egy filmet, ami
tetszett szakmailag. Masrészt ha valaki azok kozil akikkel mar dolgoztal, tovabb viszi a hiredet, persze
a jo hiredet. Kulfoldi filmeknél pedig az a szokas, hogy egy betdltendd munkara megnéznek 3-6 a
helybéliek &ltal ajanlott szakembert, akinek az dnéletrajza elég meggy6z6, és utana még fel is hivnak
par honfitarsukat akikkel mar dolgoztal, hogy milyen volt a teljesitményed - mert sokkal keményebb a
konkurencia, mint nalunk.

A kovetkez6 munkak szempontjabdl egy film alatt talan a legfontosabb a kapcsolatod a



rendezdvel, operatdrrel, producerrel és gyartasvezetbvel, mert 8k doéntik majd el, ki legyen a tébbi
csapattag (habar sosem lehet tudni, ki mesél majd jot rélad, akiben megbiznak: az elsé asszisztens, egy
felvételvezetd vagy hangmérndk). De ugyanolyan fontos a j0 kapcsolatod a részlegvezetiddel vagy
kivitelez6kkel, Ggyelettel, mert ezen mulik a sajat munkad minésége (és van az a pont, amikor nem
csinaljak meg amit kérsz, ha nem akarjak...)

Szdbval ez a munka 50% pszicholdgia, mert ugyanugy kell tudni jol szét érteni a producerrel, mint
a diszletépitbmunkassal - nyilvan mas nyelven. Végll az 0sszes stabtaggal legyen j6 kapcsolatod,
fontos hogy j6 hangulatban folyjon a munka, mert tobb idét toltesz veliik, mint a csaladdal, paroddal,
barataiddal, az biztos.

Flow

Az aramlas az nagyon fontos. Egy Chicagéi Egyetemi tanar: Csikszentmihalyi Mihaly
pszichologus irt errdl - kereste a boldogsag forrasat: rengeteg embert megkérdezett, és a boldog
pillanatok egy jo része része ugyanazt fedi: mindenki arrél szamolt be, hogy szeret belemeriini egy
tevékenységbe (legyen az festés, matematikai feladat megoldasa, sport, f6zés, gyereknevelés,
imadkozas, zdldség Ultetés és kapalas, olvasas, mérnoki feladat megoldasa, szervezés, tancolas, egy
idegen nyelv tanuldsa, vagy éppenséggel egy gyarszalagnél végzett, masoknak monoton munka...) Az
elején, amikor még nem tudjuk csinalni, akkor neheziinkre esik. Aztan ahogy belejovink, kezd izgatni a
dolog, kezdjuk élvezni. Aztan egy idé utan, mar annyira tetszik, hogy észre sem vesszik az id6 mulasat,
mar dnmagaba 6romet okoz a tevékenység, és hianyzik, ha nem csinalhatjuk. Ezt nevezi flow-nak,
aramlasnak, amikor a figyelmlnk belemerul valamibe, megszinik a kulvilag, ott vagyunk a pillanatban,
és ez jo. (Ki is lehet zOkkenni bel6le- mint amikor a tanar beszédét megszakitotta egy kérdés , és aztan -
"Hol is tartottam..?"- kell egy kis id& mig vissza talal a torténet fonalahoz.)

Hat mi filmesek is ezt csinaljuk - ha jél csinaljuk - el is feledkeziink az idérél: ugy el telik fél
év az életinkbdl egy forgatassal, hogy észre sem vettiik. De ha sikerilt megtalalnod azt a mifajt,
amiben j6 vagy, vagy id6vel j6 lehetsz, amit szeretsz, amibe szivesen belemeriilsz, akkor boldog ember
leszel.

Erdemes arra oda figyelni, hogyha sokkal bonyolultabb feladatot kapsz, mint amit meg tudsz
oldani, az stresszelni és frusztralni fog, nem biztos hogy jél teljesitesz. Ha tul egyszeril feladatot kapsz,
azt meg unod, és akkor az frusztral, hogy nincsenek kihasznalva a képességeid. A legjobb az, ha a
felkészultségednél egy kicsit nehezebb a megoldani val6 - ez az amikor aktivan kihasznalod a tudasod
és a kreativitdsodat is, tanulsz is, elemedben vagy - ilyenkor jon létre a flow.

Felelosség

Igenis komoly felelésséggel jar a nyilvanossag. Nem mindegy, hogy ugy jon ki az ember a
mozibdl, hogy Ggy érzi magat, mintha gyomorszajon vagtak volna, vagy kijon és gy érzi, hogy megjétt a
kedve az élethez. Nagyon nagy érzelmi hatassal lehet egy tomény masfél 6ras film. Ez magia.
Hasznaljuk jéra a magikus erénket. Es az emberek sok mindent elhisznek abbdl, amit Tv-ben, moziban
latnak. Példaul ugy képzeljik el vizualisan a multbéli korokat, ahogy a filmekben lattuk. Az igaz, hogy
minden ami a kamera el6tt van hazugsag és egyszerlsités és tomorités, de azért oda kell figyelni a
hitelességre is. Raadasul az oriasi luxus amit mi csindlhatunk — &llami addpénzekbél fizetnek a
mivészetinkért, a fantaziank megvalésitdsaért, ugyhogy jol meg kell gondolni, elég j6 mlivész vagy-e,
vagy tudsz-e olyat csinélni, ami sok embert szérakoztat, elgondolkoztat, vagy megérint, mert ha nem,
akkor inkabb koéltsék gyogyitasra, iskolakra azt a sok pénzt...

Ez j6 jaték !

Ez az egész filmezés csak jaték, nem szabad tul komolyan venni..! Szerencsére nem hal meg
senki sem ha hibazunk, nem vagyunk sebészek - ha valami nem sikeril, elrontod, kinos helyzet alakul
ki, nem a vilag vége, le kell vonni a tanulsagokat, és lapozni kell... A stressz, gyomorgércs, aggédas nem
segit, van aki hajlamos ra (f6leg a nék..), de ha tulsdgosan akarsz valamit, kénnyebben elrontod.
Ugyhogy csak lazan, élvezettel, kapjon el az aramlat, a miivészet lényege hogy létrehozzunk valamit
szépet dromszerzés céljabol. Barmi belefér, ez egy fantaziavilag, ebben ez a gydnyord.



SZAKSZOTAR - FILMEZES mint KOMPLEX CSAPATMUNKA,
KOMUNIKACIO

Gyartasi terv SHOOTING SCHEDULE

A gyartasi terv egy tablazatszerii forgatasi naptar, ami tartalmazza
napokra bontva a forgatokdnyv dsszes leforgatni valé jelenetszamét egysoros
emlékezteté jelenetleirassal, felvételi sorrendben, a forgatokonyv szerinti
helyszin megnevezését, illetve a forgatas helyszinét, napszakat.

A gyartasi terv nélkillozhetetlen a stdb dsszes részlegének, ennek alapjan tudnak helyszint
szervezni, biztositani, ebben a sorrendben gyartjdk le a ruhakat, épitik, berendezik és bontjak le a
diszleteket, ehhez képest szervezik a széllasokat, a szinészek utazasait.

A gyartasi tervet az elsé asszisztens késziti, figyelembe véve a szinészek raérését, a helyszin
csoportositasi szempontokat (pl. egy helyszinen jatsz6dd 6sszes jelenetet célszerli egyben leforgatni ,
de akkor lehet, hogy van olyan szinész aki 1-2 napra nem jatszik, hiaba utazott ide a film miatt) a
helyszin altal kikotott iddpontokat (pl. van ahol csak hétvégén engednek forgatni, van ahol este zaras
utan...) bizonyos kronoldgiai szempontokat (pl. el6bb az ép diszletben lehet felvenni a jeleneteket, aztan
a diszlet leégését, végil a leégett diszletben jatsz6dd jeleneteket), &téllasi, atrendezési, atvilagitasi,
szinész és statiszta 6lt6zési és sminkelési, és egyéb szempontokat. Raadasul a gyartasi terv, mint
ahogy a forgatékdnyv is, folyamatosan valtozhat, még a forgatés alatt is.

A legnehezebb szempont pontosan megbecsiilni az 1 nap alatt felvehetd forgatott anyag
mennyiséget lehetdleg tuléra nélkil- a mindség érdekében minél kevesebb jelenetet kell egy napra
tervezni- ugyanakkor bele kell férni a producer altal kijeldlt forgatasi napszamba. Ha tébb tdl6ra van,
oda kell figyelni arra, hogy a forgaté stabnak megmaradjon a 12 éra pihenési ideje (ez vonatkozik az
éjszakarodl nappalra, nappalokrol éjszakai forgatasra valé atallasokra is).

Diszp6s Kényv BREAKDOWN (FAT SCHEDULE)

A diszp6s konyv egy forgatokényv szerinti igénylista, jelenetenként egy-
egy oldalra lebontva, ami tartalmazza a kilonboz6é részlegek tennivaldit,

o

egyszerusitett felsorolas formajaban .

Segitséget nyujt a kildnbdz8 részlegeknek, hogy gyorsan és atlathatéan vissza tudjak nézni mi
a dolguk aznapra: szerepl6k, ruha (a szerepld melyik ruhaja, melyik allapotaban - van olyan ruha amibdl
tobb példany kell, ha elkoszolédik, elszakad a filmben és nem kronoldgiaba veszik fel, vagy ha
kaszkaddrnek is le kell gyartani egyet bel6le) smink (hany éves az a szinész ebben a jelenetben ha
nagyobb idémulasok vannak, kopaszodas, tetovalas, kontaktlencse..), berendezés-kellék (féleg a jatszo
kellékek, amiket a szinész a kezébe vesz, kézel van a kamerdhoz, a tébbi diszletterv szerint), épitészet
(jatszo épllet feliratok, szobrok, atfestések..) technika/SFX (es6, kdd, mikoéds ldmpéak a jatszd autdn
ami a kameranak is megfeleljen, miik6dd csap a mlteremdiszletben..) egyéb..

A diszp6s konyvet az els6 asszisztens késziti el az elékészités soran, és Ujitja fel minden Uj
forgatékdnyv valtozatndl, - ez egy tokéletes "double check " (=kétszeres ellenbrzés) a stabtagoknak,
ugyanis minden részleg el6késziti maganak ugyanezeket a listakat, de kdnnyen belecsiszhat valami
hiba vagy pontatlansag, kénnyen el lehet nézni egy datumot vagy félreérteni egy forgatékdnyvben
szerepld igényt, mivel ilyenkor egyszerre millié dologra kell odafigyelni (és csak az nem hibazik aki nem
dolgozik).

Napi diszpo CALL SHEET

A napi diszp0, a diszp6s kdnyv egy napra vonatkozé oldala, kiegészitve
azt a pontos kezdési idovel, ebédiddovel, nap vége idoponttal, iddjaras
jelentéssel, gyartasi stadbtagok telefonszamaival, esetleg a helyszinre jutast



segitd magyarazattal, térképpel. A napi diszpét mindig az el6zé forgatasi nap
estéjén adnak ki, mivel tartalmazza a forgatas alatt esetlegesen kialakult
valtozasokat, csuszasokat.

Akkor johet létre csUszas a gyartasi tervhez képest, ha példaul ha nem vettek fel egy jelenetet
vagy par kozelit valami miatt egy masik nap és igy mas jelenetszamok is vannak benne mint a gyartasi
tervben, ha megbetegedett egy szinész és teliesen méas jeleneteket kell felvenni, attdl fuggéen, hogy
milyen szinészeket és helyszint lehet mozgdsitani, vagy ha idéjaras miatt helyszint kell valtoztatni (lasd
eslOdiszlet).

A masnapi diszp6t vagy kézbe kapjak a stabtagok a forgatas végén, vagy e-mailen esténként.

Irodalmi forgatokdnyv SCRIPT

Az irodalmi forgatékényv az a verzigja a kdonyvnek, amit az ir6 (és
altalaban rendezé is) egyutt készitettek el6, amivel a producer és a gyarté cég
megpalyazta a pénzeket, aminek alapjan a részlegek el tudnak indulni
munkajukban - els6 koltségvetés, szereposztas, helyszinkeresés.

Ahogy kozeledik a forgatas, egyre tobb verzio forgatékdnyv késziil. Van amikor még a torténet
I[ényegében is valtozik valami - mas lesz a vége, vagy hozzairédnak, kihizédnak jelenetek, néha egy
szinészre &tirnak egy szerepet, egy Uj helyszinre &talakitanak jelenetet. Maskor egyszer(siteni kell,
kihazni draga elemeket - erre Hollywoodban egy kilén szakma alakult ki: a "script doctor" - neki az a
dolga, hogy ugy irja at a forgatokonyvet, hogy ugyanolyan j6 legyen, de fele annyiba kerlljon (a
klasszikus példa- ha nincs pénz az épitett hajét megmutatni a viharban, akkor majd bejon valaki és azt
mondja: hajotdrést szenvedtem..)

Technikai forgatokonyv SHOOTING SCRIPT

A technikai forgatékonyv az a verzidja a kdnyvnek, ami mar réviden leirja
a technikai igényeket, jelolve jelenetenként a filmben szerepld kiils6 vagy belsé
helyszint, a napszakot, végso jelenetszamokkal, amiket a gyartasi tervben vissza
tudunk keresni.

A technikai forgatokonyv akkor késziil, amikor mar a rendezd, operatér, latvanytervezé (az
alkotdk) el6készitik a forgatast, elfogadtak a f6bb helyszineket. A kllénbség az irodalmi
forgatékdnyvhodz képes az, hogy le vannak irva fontosabb technikai igények: kameraallasok (pl. nagy
total, kis total, kodzeli), specialis technikai eszkdzoket igényl6 jelenetek (kod, esd, steady-cam, kran,
fahrt..), pontosabb diszletleiras

(kinéz az ablakon, bején az ajton, mégsem egy Uj helyszinen jatszodik a jelenet, hanem 0Ossze
van vonva, a mar meglévl helyszinek alapjan.

Technikai Terepszemle TECH SCOUT, TECH REKEE

A technikai terepszemle alatt a forgatostab alkotéi (rendezd, operatér,
latvanytervezd) és részlegvezetdi (fovilagosité, gyartasvezetd, felvételvezetodk,
helyszinbiztosito, épitész, berendezd, technikus...) végignézik az alkotdk altal
kivalasztott és a gyartas altal jovahagyott forgatokényv szerinti 0sszes
helyszint, megbeszélve az ott felmeriilé problémakat.

Tisztdzzadk mi a képhatar és hova lehet parkolni a stdb buszait, kamionjait. A jatsz6 helyszinen
beltl néha el kell tavolitani a forgatas idejére, aztan vissza tenni az oda nem ill6 elemeket, ezt a
gyartasnak tisztazni kell majd a tulajdonossal (pl. modern biztonsagi kamerakat, homlokzatmegvilagito
lampéakat), ki kell Uriteni az utcdkat autéktél (ilyenkor a helyszin biztositok el6z8 este le szalagozzak a



parkolohelyeket, kinyomtatott Uizenettel a szomszédoknak - akik természetesen nem szoktak orilni,
hogy nincs parkolohelyiik, féleg a belvarosban..)

Akkor is ha a stab olvasta mar a forgatokonyvet, vagy latta mar a terveket, de a valésagban a
technikai terepszemlén kidertilnek a problémak (sokadik emeletre nehéz felcipelni a lampakat, nem fér
be az ajtén a butor vagy a zongora, ki kell takarni egy reklamot ami beldg a képbe, ki kell kapcsoltatni az
utcai vilagitast, nagyok a tavolsagok ezért radié kell a stabtagoknak, sok a turista ezen az utcan ezért
tobb ember kell a zarashoz, tul forgalmas az Gt ezért nem nagyon lehet hasznos hangot venni...) A
technikai terepszemle azért nagyon fontos, mert ott mindenki mindenkivel le tudja tisztazni a felmerulé
problémék megoldasait, minden egyes helyszinnel kapcsolatban, mert ott van az dsszes részleg, igy a
forgatas kézben mar nem torténhet Uj, elére nem lathatdé probléma, mert minden tuléra sok pénzbe
kerl, (egy nap csuszas meg annal is tobbe...)

Diszletatvétel SET APROVAL

A diszletatvétel egy komolyabban atalakitott, berendezett vagy épitett
diszlet atvétele egy forgatas soran, ami idedlis esetben a helyszinen valé
forgatas el6tt legalabb egy-két nappal torténik, hogy legyen id6 a korrigalasokra.

Habar a mar berendezett diszlet elézetes megbeszélések, leegyeztetett tervek szerint készil
el, de a valésag mindig kicsit mas mint az elképzelések. A diszlettervez és csapatai ezen dolgoznak
napok, hetek, hénapok 6ta, viszont a tdbbi alkoto friss szemmel latja, tehat lehet hogy egy zavaré elemet
ki tetetnek a diszletbdl, vagy kérnek még egy butort, targyat, az is eléfordulhat, hogy a tapéta nem
tetszik (ezért kell az ilyesmit elére leegyeztetni). Ha mar kész a diszlet, a rendez6 és az operatér mar
jobban &t tudja gondolni a helyszinen az 6sszes kamera allast és ilyenkor is felmertlhet péar Gj kérés, (pl.
ide még kell egy takaras fal az ajtonyilas mégé, ott magasitsuk meg ezt a masik falat, arra meg mégis
kellene egy saroknyi plafon, ide kérnek az el6térbe egy attért konyvespolcot, vagy pl. hogy az asztal itt
rossz helyen van, nem fér el a fahrt .)

A z egyik felmerulé nehézség: az Uj igényekre mar nincs id6, mar nincs pénz, de mindig lehet
valamilyen kompromisszumot kétni az alkotok és a gyartasvezeté kozott, ha szikséges, mert a kisebb
kérések bele szoktak férni a kivitelezk addigi koltségvetésébe. A masik nehézség, hogyha mar hetek
vagy hénapok 6ta forgat a stab, és este kimerilten kell még erre is koncentralni a rendezének,
operatérnek — ilyenkor jobban oda kell figyelni a kommunikaciora.

Jatszo kellékek ACTION PROPS

A jatszo kellékek azok a targyak, amik a forgatékoényv szerint a szinész
kdzvetlen kdzelében vannak, és elengedhetetlenek a jatékahoz.

Jatszo kellék lehet példaul a toll amivel ir, a levél amit megir, a pecsét amit odanyom a
végére, a tintatart6 amibe a tollat megmartja, a bélyeg amit ratesz és a boriték amibe beleteszi a levelet,
a biblia amit olvas, a dohany amit elsziv, a telefon amivel beszél, a pénz amivel fizetnek, a
pénzeszsakok amiket kiasnak a foldbdl és az as6 amivel azt kiassak .

Kellék atvétel PROPS APROVAL

A kellékatvétel f6 jatsz6 kellékek atvétele a rendezd és operatér altal a
berendez6tél vagy kellékestol és a tervez6tdl, ami idealis esetben az egész
forgatas el6tt par nappal torténik.

Nemcsak az a fontos, hogy a kellék a torténetbe jol illeszkedjenek bele, helyesek legyen
korban, stilusban, hanem azt kell végig gondolni, hogy fog a végsd képen mutatni a filmben (pl. lehet,
hogy a kis szinészn6hoz tul nagy az a kés, lehet, hogy egy vizzel teli varazsgdmbon zavaré a csap és
kbzeliben latszik a ragasztas, lehet hogy az egész road movie alatt szereplé autdbelsGben a karpit
textdraja nem elég rajzos,vagy az autd szine nem latszik eléggé az erd6 el6tt, lehet, hogy a toll amivel
kozeliben irja a kottat Mozart nem ir elég folyékonyan, lehet hogy a naplo azon oldalainak éle amibe a



szerepld képben ir , nincsenek meggyirédve-koszolddva..)

Ruhaproba COSTUME FITTING

A ruhaproéba egy jatékfilmben jatszé 6sszes szerepld szinész jelmezeinek
forgatas el6tti felprébalasa, korrigalasa, rendezé (és operatér) altal valé
elfogadasa, még a mai korban jatsz6dé mindennaposnak tiiné filmeknél is.

A szinész van mindig a kép el6terében, ezért nagyon kiemelt szerepet jatszik a ruhaja is. A
filmes jelmezekben nagyon fontos a valltél felfele is j6l megfogalmazni a figurat, mert rengeteg kozeli
van (egy nyakkendd, egy fiilbevald, egy szemiiveg, sokkal fontosabb szerepet jatszhat, mint a szinhazi
szinpadi jelmezeknél, ahol a 6sszhatasnak, sziluettnek talan nagyobb szerepe van mint az ilyen
részleteknek).

A jelmez el kell talalja a szerepben eljatszott személyiséget, tarsadalmi szintet, a rendezé és
jelmeztervezd izlés vildagan, értelmezésén atszlrve. Egy korabeli fiimnél a a jelmezek be kell
illeszkedjenek a korba vagy éppen elrugaszkodhatnak attol, ha az a koncepcid.

Nagyon fontos elére 6sszenézni a kulénb6zé szereplék egymashoz valé viszonyat:
szinekben,(pl. ha mindenki szintelen ruhdban van, akkor egy piros ing nagyon uralkodni fog a képen),
személyiségi jegyekben (pl. ha ugyanabbdl a kérbdl jové tébb sracot latunk, akkor a személyiségének
variacidja az érdekes, maskor pont a nagy kontraszt — érezzilk azt amikor ranézink 2 szereplére,
mennyire mas vilagbal jottek), rangban, (pl. lehet hogy az a jo, ha régton latjuk ki az ar és ki a szolga, de
ha mégsem egyértelmd, akkor az elmond valamit az ar személyiségérdl).

Fontos atgondolni a jelmezek viszonyat diszlethez képest (pl. ha véletlenil ugyanolyan
arnyalatu a ruha, mint a fal szine, akkor nehéz jol fényképezni, de igy is lehet hagyni, mint kivételesen
izgalmas szin-forma jaték). Ha er6s szinekben gondolkodunk, akkor figyeljink oda a diszharmoniara.
De stilarisan se legyen 2 kiilon vilag a diszlet és a jelmez (ha hiper redlis a diszlet, akkor a jelmez se
legyen nagyon elvont, forditva inkabb miikddhet..)

A ruhaprobanal talalkozik elészér a szinész a ratervezett ruhakkal — megtérténhet, hogy
vannak benne szdmaéra nagyon zavard elemek, vagy nem tud azonosulni azzal a figuraval, és akkor
nem fog jol jatszani, ugyhogy meg kell talalni a k6zos nevezét, akar egy teljesen Uj figurat kitalalni,
amiben otthonosabban érzi magat. Erdemes kilén oda kell figyelni a hit (vagy éppen bizonytalan)
szinésznd vagy szinész tipusra, aki mindenképpen az el6nyds jelmezt kedveli, akar nagy harcok, hisztik
aran is.

Oltdztetd WARDROBE SUPERVISOR, DRESSER

Az oltozteté dolga a forgatason feloltoztetni a szinészt a jelmeztervezé
altal pontosan kijelolt ruhadarabokba, ellendrizni hogy a jelmez 6sszes darabja
rajta van és terv szerint all rajta, 6rizni és a nap végén eltenni a jelmezeket,
azokat megfeleléen tarolni, rendszerezni, illetve tisztitani, vasalni, javitani, és a

felvételeknél feliigyelni a ruhak filmben szereplé kronolégiajat.

Példaul eléfordulhat, hogy elcsuszott a nyakkendd, kibomlott a masni a szinészen, az 6lt6ztetd
figyel oda erre. Az sem ritka, hogy a szinészek a hosszas varakozé oOraikban leteszik a jatszo
kalapjukat, zakojukat a bufében, és elhagyjak a jatszo jelmezik darabjait - ez is az oltdztetd dolga
odafigyelni, megtalalni, meg6rizni a jelmezt, és az, hogy amikor szlikség van ra, mindig j6 allapotban
legyen.

Ugyelet STAND-BY

Az lUgyelet azoknak a kamera melletti stdbtagnak a megnevezése (legyen
az kellékes, épitészet-uigyelet vagy technika-lgyelet) akik a forgatas kézben

felmerdlt latvannyal kapcsolatos hirtelen igényeket teljesitik, futolépésben (mert 5
perc is nagyon sok egy forgatason, ha 50 ember var ra).

Az épitészet lUgyelet az asztalos és festdé munkakért felelés (nagy




filmekben ketten vannak: egy fest6 és egy asztalos, kis filmekben egy ember
latja el mindkeét feladatkort).

Az asztalos mozgatja a transzport falakat, 6sszedob egy deszkatakarast egy modern elemre,
megerdsiti a szerkezetét a diszletnek ha tul sokan mennek fel ra, bemolin6zza (=fekete véaszonnal
kitakarja) a hirtelen latsz6d6 nem kivant réseket amiken keresztiil at jon a fény a diszletben,
lepauszolja (=matt attetszd papirral beboritja) az tUvegablakot ha azt kéri az operatér, ponyvat dob egy
tavol lévl, képben tllsagosan viritd reklamra, vagy éppen leakasztja az ajtét hogy a stab jobban elférjen
amikor a kamera nem lat arra. A festd kijavitja egy megsérilt diszletelemet (pl. egy leesett hungarocell
darabkat ami latszik a kdzeliben), ledregiti azt a falrészletet ami tdl modern igy, hogy a kamera kdzelébe
keriilt, eltinteti a csillogd modern csavarvégeket amik megcsillannak, beporozza az lvegablakot
amiben tikréz8dik a kamera, vagy éppen 8 mossa fel a padlét amit 6sszejarkalt a stdb hogyha latszik a
képen.

A technika ligyelet oldja meg az elektromossaggal, vizzel, fusttel, koddel,
féemmel kapcsolatos igényeket.

Tehat a technika Ugyelet felelés a képben szerepld effekt lampakért, 6 vezeti oda az aramot és
kapcsolja be a beltéri asztali lampakat, fliggélampakat, falikarokat, a kiltéri kandelabereket, egy auto
reflektorfényeit ha azok jelenetben égnek, egyeztetve a diszlettervezével a designrol és az operatérrel a
fényerdrol.

Altalaban a technika oldja meg ha felmeril valamilyen fémmunkéaval kapcsolatos igény ( pl.
hirtelen el kell tavolitani a forgatas idejére egy lerdgzitett utcai padot, szemetest). A kodzlekedési
jelzétablak és utcai fém bojak eltavolitasahoz komolyabb eszkdz kell, ugyhogy ez a forgatas el6tt szokott
torténni.

A es6, és mindennem viz is a technikahoz tartozik (pl. ha egy konyhai csapbdl folyni kell a
viznek a

miteremdiszletben, vagy ha egy kad vizben fekve latjuk a szinészt - a technika tgyelet dolga
kellemesen melegen tartania vizet.)

Ha az operatér fustot kér, azt is a technika hozza.

A berendezés ugyelet vagy kellékesek (altalaban ketten kell legyenek a
forgatason hogy el tudjanak mozgatni egy butort) 6rzik és adjak kézbe, majd a
nap végén elteszik a jatszé kellékeket és a statisztak kellékeit, illetve 6k
rendezik at kamera helye szerint a diszlet berendezését.

A diszletet mar berendezve kapjak meg, csak a nagyon torékeny dolgokat &rzik kulén
elcsomagolva, a gyertyakat 6k gyujtiak meg és cserélik ki ha leégnek, (figyelve a gyertyaméret
kapcsolédasara ha azok az el6térben vannak), és 6k figyelnek oda hogy jél allnak-e a fliggényok, a
parnak, hogy nem Kkertlt modern elem a diszletbe (pl. néha otthagynak a stabtagok egy
mdlanyagpoharat, forgatokonyvet..).

Egy bels6ben gyakran el6fordul, hogy be van rendezve az dsszes irany, de ahhoz, hogy a
kulénbdzb szemszdgeket felvegyék, a kameranak és a korlldtte 1évd stabnak helyet kell csinalni (pl. ki
kell vinni az agyat, az Ulégarnitirat, a szekrényt) - ez kisebb- nagyobb atalldssokkal jarhat (amit a
kellékesektdl az els6 asszisztens kér, és neki kell tudni azt is , hogy mennyi idébe fog kerulni az atallas,
hogy minél hatékonyabban kihasznalja a stab az ilyen holt idéket (pl. prébara, vilagitasra, ebédsziinetre,
sminkkorrekciéra). Ha fogunk még arra latni, akkor utdna mindent vissza kell allitani, pontosan
ugyanolyanra, kapcsolddva (ilyenkor jol jon egy digit fotd a berendezett diszletrél mielétt szétkapjak).
Végil a berendezés Ugyelet dolga kialakitani a folyton vandorld6 monitor kérili székparkot is a
rendezének, operatdrnek, részleg vezetéknek.

Tulora OVERTIME

A tulérak a nap végén ledolgozott id6t jelentik, ami a gyartasi terv
szerinti tervezett munkaidén tul vannak.

Egy filmforgatasndl, az id6 teljesen mas sebességli, mint a normalis életben. Példaul ha



hianyzik egy ceruza, de pont az a ceruza, ami a jatsz6 kellék és pontosan olyannak kell lennie, mint a
jelenet elején, amit mar leforgattak egy el6z8 nap, akkor az egy nagyon fontos ceruzava valik, mert erre
var az egész stab, 40-100 ember, és minden perc szamit. Rengeteg olyan dolog fordulhat el6 egy
forgatasokon, ami par perc (vagy par 6ra) cslszast okozhat: ha elromlik egy technikai eszkdz, elszakad
egy ruha, megizzad a szinész és be kell pliderezni az orrat mert becsillan, kell egy takaras de messze
parkolt az épitészet ligyelet auté ami futélépésben is 15 perc oda-vissza, ha belegabalyodott a szinész
a szovegeébe és kell neki egy kis szlinet, vagy atmaszkaltak a jarokelék a hattérben, mert nincs elég
rendezbasszisztens aki zarjon, és meg kell ismételni a jelenetet, ha furnak, kalapalnak a szomszéd
épuletben és nem lehet hasznos hangot venni , ameddig nem beszéli meg vellk a gyartas, hogy hagyjak
abba... De sok kicsi sokra megy, és nagyon nem j6 ha naponta csak 1-2 taléraval lehet csak teljesiteni
az betervezett leforgatandd anyagot, mert egyrészt pénzbe keriil - bizonyos stabtagoknak fizetni kell a
taléraért, (de néha ez még mindig olcsébb, mint visszamenni masnap arra a helyszinre), masrészt ha
tuléra van, akkor masnap annyival kés6bb lehet kezdeni a munkat mert 12 6ra pihend mindig jar a
stabnak, és igy lehet, hogy a forgatas végéhez hozza kell adni még par nap pot forgatast - ami
ugyancsak sok pénz. Ezért értékes egy jo0 asszisztens, aki olyan mint egy j0 katonatiszt: 6sszerazza a
stabot, hajtja a gyors ritmust. Néha nagyon nehéz az alkotoknak, féleg a tapasztalatlanoknak, ennyire
sebesen és hatékonyan, koncentraltan dolgozni, de 6k jarnak a legjobban ha a pénz nem a tulérakra
folyik el, hanem olyan helyre megy, ami majd meglatszik a filmen (pl. tébb statiszta, jobb helyszin, szebb
diszlet, jobb szinészek) . igy is altalaban csak 3 perc hasznosat szoktak leforgatni 12 6ra alatt egy
jatékfilmnél (persze ez lehet sokkal tébb és sokkal kevesebb is, attél fligg, hogy mennyire bonyolult a
jelenet...)

Annyit lehet tenni, hogy mindenki tegye a munkat egész nap, amikor hivjak, legyen a leheté
leggyorsabb és hatékonyabb. Kivilrél, lehet hogy ugy tlinik egy forgatas, mintha ott allna rengeteg
ember aki nem csinal semmit, de ez pont ezek miatt az idésporolasok miatt van - ott kell legyen kéznél
az a stabtag és szakember, aki rdgtén megoldja a problémét. (amugy biztosak lehetiink benne, hogy
folosleges embert sosem fizetne egy film sem, mert minden filmben van valaki: a gyartasvezet6 - akinek
az a dolga, hogy a lehet6 legolcsébban, kéltség hatékonyan készuljon el a film, persze anélkiil, hogy ez
a mindéség rovasara menyjen). Ezért annyira bonyolult és hierarchikus egy filmforgatas, mint egy
haborara felkészilt hadsereg, teljes ellatassal : ha példaul a mezé kbézepén kell forgatni, akkor akar
hénapokkal elétte leszorjak soderrel azt a mezét, ahol parkolni fog a stab, (a "Napoleon" c. filmben
felszantattuk azt a foldet ahol a csatajelenet lesz, hogy a lovak ne torjék ki a bok4jukat ha vagtazniuk
kell, és mar hénapokkal a forgatas el6tt belltettik flivel) odahoznak 6lt6z6buszokat, sminkes buszokat,
bufébuszt, ebédldsatrat, mobil WC-ket, iroda lakdkocsikat, vilagositdé kamionokat, egyéb ugyeleti
autokat, mentbautét - oriasi koltségek mindezt azért, hogy akkor, abban a pillanatban amikor forgatni
kell, minden kéznél legyen, rogtdn, semmi miatt se késlekedjen a forgatds. Mert hat ugye a filmnél
nagyon érvényes az, hogy az id6 pénz.

Transzport fal WILD WALL

A transzport fal egy épitett diszletnek az olyan oldala, fala, amit ugy
készitettek eld, hogy forgatason par perc (max. 15) alatt ki lehessen venni a
helyérdl azért, hogy elférjen a kamera és a stab, majd annak az iranynak a
leforgatasa utan ugyanolyan gyorsan vissza is lehessen tenni, ugy, hogy birja a
gylrodést és az illesztéseken mindezt ne lehessen észrevenni.

Olyan helyre tervezziink transport falat, ahol az épitészeti részletek megengedik, hogy eldlrél
egy takarast tegylink az illesztés elé (pl. egy oszlop, lizéna=falhoz illesztett féloszlop, kémény, profilléc,
ajtétok, tartdgerenda, polcrendszert), mert nagyon illizié6 rombolé egy filmben, ha nyilvanvald, hogy
diszletben vagyunk. Néha kerekekre szoktak tenni a transzport falakat (amiket labazattal kénnyen ki
lehet takarni a diszlet fel6li oldalon). Altalaban 3m -nél nem kell szélesebb legyen egy ilyen nyilas, (ott
mar elfér a kamera, az operatér, focus puller, mikrofonos, rendezd).

Moliné sator BLACK CANVAS TENT

A molino sator egy fénykitakarasi segédeszktz: fekete vaszonbdl (egy
vagy tobb rétegben) készitett sator konnyil fa szerkezettel, amit leginkabb
diszletek nyilasai (ajtok, ablakok) mogé szoktak felhtzni, hogy a mogiiliik bejovo
oranként valtozo fény ne befolydsolhassa fénykonstrukciot a diszletben.



A molindkat az operatér kéri és az épitészet kezeli (a fa szerkezete miatt). Van amikor csak
kitakarunk egy ablakot molinéval, 30-100cm-el az iveg mogott, mintha ott egy sétét szoba volna. De ha
ajtorol van szo6, amin keresztill jaras is van (pl. kimegy rajta jelenetben egy statiszta ) akkor lapolni kell a
molinot, atjaré nyilassal, tgy, hogy mogotte is sttét legyen.

Esddiszlet RAIN COVER SET

Az esddiszlet a filmnek egy olyan belsé helyszine vagy miiteremdiszlete,
ahol idéjarastél fuggetleniil lehet forgatni, és rendelkezésre all berendezve
azokon a forgatasi napokon, amikor a stab kint forgat a szabad ég alatt: ha
elered az es6 vagy a hé, és le kell allni a forgatassal emiatt, bemenekllhet a stab
az esddiszletbe mas jeleneteket felvenni, és nem vész karba egy teljes forgatasi
nap.

Nincs minden filmben esédiszlet, van amikor ez luxusnak szamit, (mint a biztositas) nincs ra
pénz, hogy elbévigyazatosak legyiink, és hetekig berendezve tartsunk egy diszletet, béreljik a helyszint
vagy a mitermet, csak a biztonsag kedvéjért, amikor nem is biztos hogy szilikség lesz ra. A z egyik
buktatéja az esédiszletnek az, hogy a stabkdltdzéssel is elmegy egy része a napnak. Raadasul egy
masik jelenethez mas szinészek kellenek, akiknek lehet hogy hirtelen oda kell utazni. Szerencsére a kis
szem(i szemerkél6 esd nem latszik a filmen, csak ha a fold is benne van a képben, és latszik a nedves
aszfalt, fold, homok . Olyan is megtorténhet, hogy egy jelenet elején esik az esé és felveszik ugy , aztan
amikor hozza kell forgatni valamit, és siit a nap, nem kapcsolédik, akkor jobb locsolgatni az aszfaltot, és
ugy fejezik be a hatralévé részt a jelenetbdl

Szoéval ha rossz az id6, az mindig nehéz gy - ezért forgatjak a legtdbb filmet nyaron. Persze a
kanikula sem tesz j6t a hatékonysagnak - ilyenkor ventildtorokat és mobil Iégkondit kell hozni a stdbnak
(de felvételben lehet, hogy ki kell kapcsolni, mert nem berreg) . Mindenre van megoldas, csak idd és
pénz kell hozza.

Second Unit SECOND UNIT

A second unit egy masik, kisebb forgatasi stdb aki ugyanazon a filmen
dolgozik, azokon az aprélékos és iddigényes jeleneteken, amikben nincs
foszerepld szinész.

A second unit szokta felvenni az "inserteket," (kdzelik pl. egy levél megirasarél, egy madar
elrepllésérdl, a lovaskocsi kerekének porgésérdl, egy vizcsepp lehullasarol, egy bonyolult gépezet
mikodéseérdl), a csatajelenetekbdl kaszkad6ros részek dsszes részletét, iranyat, vagy rekldmnal "pack
shot" -okat (a termekrdl kdzeli felvétel).

Csak a nagyobb filmek engedhetik meg maguknak a second unitot, mert az 2 kamerat és stab
fizetést jelent, de az eredmény biztos, hogy jobb, minéségesebb lesz.

Vannak olyan jelenetek (pl. robbanasok, sok statisztas jelenetek) amit 2 vagy tobb kameraval
érdemes felvenni, mert tdbb pénz volna megismételni masnap ugyanazt, mint plusz 1-2 kamera és
operatér, focus puller...

Bazis PARKING LOT

A bazis az a terulet egy filmforgatasi helyszin mellett, ahol a stab dsszes
jarmiive parkol- vilagositd kamionok, épitészet-, berendezés- és technika
ugyeletautok, smink és 61t6z6 busz, bufé, iroda kocsi, stab maganautok.

A bazis a lehet6 legkdzelebb kell keriljon a helyszinhez, hogy ezzel se menjen az
értékes idd, de sajnos néha nincs akkora parkoléhely a haz elétt. Ha egy nap tébb helyszin van, akkor
célszer(i a bazist ugyanott megtartani, nem koltéztetni, mert az 1-2 éra - ha kdzel vannak egyméashoz a
helyszinek.



